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cQué es Desafio Mate?

WebClass y HMH

Software de aprendizaje interactivo y de acceso universal, disefilado para fortalecer el
proceso de ensefanza-aprendizaje de las matematicas segun el Curriculum Nacional
en Chile. Desarrollado por WebClass Educational Software en colaboracion con la
reconocida editorial HMH de EE.UU., creadora de GoMath!, una plataforma utilizada
globalmente para el aprendizaje matematico.
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HMH con presencia 50 MILLONES 3 MILLONES
en +150 paises de estudiantes de docentes

Desafio Mate apoya el proceso de aprendizaje del estudiante, mediante la incorporacion
de enfoques como la resolucién de problemas y el modelo de ensefianza 5E, con el
propdsito de desarrollar y aplicar habilidades y competencias para el aprendizaje activo

de las matematicas.

« Curriculum Matematicas
» Prekinder a 4° Medio
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&) Metodologia 5E

Esta metodologia estd basada en un modelo creado e implementado por el grupo de
Estudio del Curriculum de Ciencias Bioloégicas en Estados Unidos en 1980.

ESTIMULAR

LOS ESTUDIANTES activan su
conocimiento previo, mediante
acciones que los motivan en el
tema.

i

EVALUAR

LOS ESTUDIANTES
evallan su propio

aprendizaje. M

EL DOCENTE continGa
monitoreando y
evaluando el progreso.
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EJERCITAR

LOS ESTUDIANTES ampliany
aplican sus conocimientos.

EXPLORAR

LOS ESTUDIANTES
exploran, investigan,
Yy ponen a prueba sus
predicciones.

EL DOCENTE revisa y
retroalimenta.

EXPLICAR

LOS ESTUDIANTES
demuestran comprension
explicando lo que saben.

EL DOCENTE propone
nuevas ideas o modelos y
retroalimentacion.



9 Multinivel

Asignacion multinivel

Podras personalizar la experiencia de tus estudiantes, permitiendo el acceso a

actividades de niveles superiores o inferiores para el avance y reactivacion del

aprendizaje.

* Desarrolla un aprendizaje auténomo
y personalizado, adecuado a los
requerimientos individuales de cada

estudiante.

Aprendizaje multinivel

* Logra un aprendizaje continuo, fluido
e integral, permitiendo que las y los
estudiantes retroalimenten aspectos
descendidos o potencien aquellos que
le aventajan.

Permite a estudiantes y apoderados acceder a un nivel de ensefianza superior o inferior,

focalizando el aprendizaje segun sus propios ritmos y estilos.

 Multinivel de recuperacion:

Beneficiard a las y los estudiantes,

permitiéndoles volver a contenidos que
no adquirieron de manera correta.
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 Multinivel de avance:

aquellos estudiantes
mds adelantados en
motivandolos vy

Beneficiard@ a
que estdan
sus  aprendizajes,

desafidndolos a aprender mas.




€) Integracion familiar e informes

Integracion de la familia y autoaprendizaje

La participacion activa de la comunidad educativa, especialmente las familias, es
esencial para el desarrollo integral de las y los estudiantes desde la Educaciéon
Parvularia hasta la Educacién Media, mejorando su desempeno y adaptacion escolar.

:+ Desafio
Mate

Desafio Mate apoya a las familias en # Bienvenido a Desafio™Mate.
el fortalecimiento de las habilidades
matematicas de las y los estudiantes, ya
que, la enseflianza de las matematicas es un
desafio tanto para las y los estudiantes como

para adultos.

Informes y reportes

El Informe de avance es una herramienta de gestidon que tiene como objetivo evidenciar
el progreso de las y los estudiantes de cada curso y su respectiva concordancia con la
planificacion anual propuesta para la asignatura de matematica.

Los docentes podrdan acceder a:

Informacién Alumno Unidad 1 @

Clases Interactivas 12 3 45 6 7 8 9 1011 12§13 14 15 16
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 Los elementos técnicos que conforman ® X
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y fecha de ejecucion. & o
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e Los informes de aprendizaje emitidos,
siempre que, dl menos un estudiante, haya
rendido el Evaluador Personal.



O Entrenador y evaluador personal

Evaluacion formativa

Herramienta de visualizacion de ejercicios interactivos para que las y los estudiantes
evallen su progreso, el cual se encuentra presente en todas las clases interactivas.

* Informes automaticos y en tiempo real » Retroalimentacion inmediata para las

sobre el trabajo de cada estudiante. y los estudiantes sobre los ejercicios de
prdctica.

* Evaluaciones formativas para cada * Permite a las y los docentes generar

clase interactiva que permite al docente rapida y facilmente una variedad de

tomar mejores decisiones y gestar informes Utiles con datos en tiempo real.

la ensenanza al progreso de cada
estudiante.

Hacer un modelo y contar 1y 2

Extender

e Minimiza el tiempo que las y los
docentes dedican a evaluar y generar
una accién remedial.




© Herramientas incluidas

Hemos disefiado una experiencia Unica para facilitar el aprendizaje de las y los
estudiantes. Con el objetivo de brindar la mejor orientacién posible, integramos varias
herramientas clave para este proceso.

1+ Ver ejemplos

Aprende con facilidad mediante
ejemplos visuales.

r Video

2 - Video

Potencia el aprendizaje con videos
educativos.

Paso a paso

3 * Paso a paso

Domina cada tema con claridad gracias
a nuestras instrucciones.




4 - Libro
Accede a recursos Utiles con nuestras
guias descargables.

5 « Glosario

allado  ©”
El arbol esta al lado del arbusto.

Conoce términos clave facilmente
gracias al glosario.

Atributos

6 « Atributos

Cumple los Objetivos de Aprendizaje
guiado por Desafio Mate.

7 « Imprime

Lleva el aprendizaje a cualquier lugar con =
la version imprimible de Desafio Mate.




@ Mapa de avance y logros

Rutas de aprendizajes

Herramienta con la cual las y los estudiantes podrdan, por medio de la interactividad,
completar las lecciones de cada unidad durante todo el afo escolar.

Navegardn por un mapa en un entorno
amigable  mientras  monitorean  su
progreso, suman estrellas para convertirse
en un Aprendiz Experto y desafian sus
habilidades matematicas, posiciondndolos
en el ranking. 5 - - CINGIN I RE)R

Medallero

Es un ranking que permite a las y los estudiantes sumar sus logros durante el afio para

alcanzar las posiciones mds altas.

Podrdan retomar evaluaciones

incompletas, reiniciarlas o reevaluarse FANKING: 7° BASICO A
las veces que necesiten, permitiéndoles Y R ———
aumentar su confianza. B ejoncro muioz Rojas

. Py 0 Francisco Zufiiga Zamorano
Las y los estudiantes podran desarrollar 9
° - . . Raquel Abarza Rivera
sus lecciones en un ambiente ludico y

0 Marco Antonio Gonzélez

motivante, respondiendo correctamente
6 QJuIioAranedaOﬁate

en el evaluador personal y sumar estrellas.

7 Q Joaquin Gutiérrez Arias

Mas estrellas por clases reflejaran un

mejor desempernio.



@) Beneficios

1. Estudiantes

e Aprenden de manera innovadora.

* Aumentan la motivacion para el
aprendizaje de las matematica.

* Ejercitan y practican con recursos
interactivos.

e Potencian su habilidad de resolucién
de problemas.

2. Establecimientos

» Mejora los estandares e indicadores
de calidad.

» Enriquecer el ambiente colaborativo.

e Enriquecer la categoria de desempeno.

3. Docentes

* Monitoreo en tiempo real del
progreso de las y los estudiantes.

* Reduce el agobio laboral docente.

e Apoya y potencia la recuperaciéon y
avance del aprendizaje.
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