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Introduccion

iBienvenidos! Nos emociona que estés aqui, listo para emprender un viaje transformador en la educacion.

Este manual es una herramienta clave para implementar la tecnologia en las aulas educativas, de manera

efectiva y creativa. Basado en el programa PINTEC 9001 de WebClass Educational Technologies, que ofrece

un marco tedrico robusto, a través de este documento guiaremos la prdctica educativa a través del modelo de

implementacién TAP (Tecnologia, Asignatura y Pedagogia).

PINTEC 9001

Programa de Integraciéon
de Tecnologia al Curriculo

& WebClass -

Imagina un Aula Universal, un entorno inclusivo donde todos los
estudiantes, independientemente de sus capacidades, pueden
acceder a un aprendizaje significativo. Este ideal se sustenta en
principios que exigen nuestra atencién y accién, como la Ley de
Inclusién Escolar y el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), que
buscan eliminar barreras y garantizar la igualdad de oportunidades.
En este sentido, unirse a nuestro proyecto en WebClass, se
convierte en una respuesta proactiva y esencial a estas demandas
educativas.

El modelo TAP es tu aliado en este proceso. Es un método
estructurado que facilitard la integraciéon de la tecnologia en el aula,
empoderando a docentes, apoderados y equipos directivos como
verdaderos facilitadores del aprendizaje. Con esta metodologia,
derribaremos juntos los obstdculos en el proceso educativo,
permitiendo que cada estudiante desarrolle sus habilidades de
acuerdo con sus necesidades individuales. Ademds, el TAP fomenta
una enseflanza adaptable y flexible, creando un ambiente donde

todos los alumnos puedan prosperar y alcanzar su mdximo potencial.

A lo largo de este manual, encontrards herramientas prdcticas y estrategias emocionantes que podrds

implementar no solo en el aula, sino también en casa. Juntos, haremos de la tecnologia un compariero en el viaje

educativo, asegurando que cada estudiante brille.

iEs hora de transformar la educacion y dar pasos hacia un futuro lleno de posibilidades!

iComencemos esta emocionante aventura educativa juntos!
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u Desafio

En el siglo XXI, la tecnologia ha pasado a ocupar un rol protagédnico en la educacion, ofreciendo nuevas
oportunidades para mejorar la calidad del aprendizaje y la ensefianza. El Modelo de Integracién de Tecnologia al
curriculum, PINTEC 9001, proporciona un marco conceptual que guia a los educadores en la incorporacion eficaz
de herramientas digitales dentro del aula. Este enfoque no solo se centra en el acceso equitativo a la tecnologia,
sino también en cémo las herramientas tecnoldgicas pueden potenciar habilidades criticas, personalizar el
aprendizaje y fomentar la colaboracion.

Desafio Ciencias, disefilado por WebClass en colaboracion con la editorial Houghton Mifflin Harcourt (HMH), es
un software interactivo para la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias naturales.creado para potenciar la
ensefanza y el aprendizaje de las ciencias naturales.

Para ello, el sofware estd dotado de las clases ineractivas enfocados bajo el modelo instruccional de las SE:
Estimulacion, Explicacién, Ejercitacion, y evaluacion y laboratorios virtuales disefiados considerando como factor
principal la indagacion cientifica a través de la metodologia cientifica.

(=

ESTIMULAR EXPLORAR EXPLICAR EJERCITAR

LOS ESTUDIANTES LOS ESTUDIANTES LOS ESTUDIANTES LOS ESTUDIANTES
activan su conocimiento exploran los conceptos demuestran comprension aplican los conocimientos
previo por medio de un cientificos a partir explicando lo que saben. en otros contextos
contexto relevante. del razonamiento y la mediante la realizacion de

cooperacion. EL DOCENTE proyectos.

propone nuevas
EL DOCENTE ideas o modelos y
revisa y retroalimenta. retroalimentacion.
EVALUAR
LOS ESTUDIANTES

valoran los conocimientos
adquiridos para resolver
problemas diversos.

EL DOCENTE
continda monitoreando y
evaluando el progreso.
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Inicio de sesién en WebClass (todos los perfiles)

Para acceder a la plataforma, los usuarios deben ingresar a https://proyectowebescuela.cl y autenticarse con su
nombre de usuario y contrasefia secreta.

Bienvenidos

@ WebcClass

Olvidé mi contrasefia
No tengo usuario

1. Campo Nombre de usuario 4. Olvidé mi contrasefia
2.  Campo Contrasefia personal 5. No tengo usuario
3. Boton Ingresar

Pantalla de Inicio WebClass (Perfil docente)

O3, os Tomas Aoeal Vikagean | Colgie’ WHEICISEE Prasantacktn Suts | Pertt UTD | [<55) 20850 0100 | E:mas sopats | Ayuts )
A%, \webcloss = =T ) a4
- ni =
59 Suite i, | SUite2024
Libro digial 3 o -, i "
Resumen planificaciones Asistencia
ReLUrsn:
s i vabdatas QN o vtidsos Asistencia 2024
'
| sibliotecs
&1
¥
E3 Tiends de aplicaciones
& Gestion PME ]
Epesafios oo @
F 1cha di Cla lanificadas
o - Chony -‘._’I o = = o . = =
w
Frecuencla

6. Panel de acceso Desafio Crecer.
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CAPITULO I. TECNOLOGIA

1. Panel visor de niveles (Perfil profesor)

& pesafio
dipuata @ Ciencias

Botdn Volver Inicio WebClass
Acceso Medallero

Acceso Informe de avance
Acceso Ayuda

N N

Panel de acceso niveles Desafio Ciencias
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TECNOLOGIA

2. Panel visor de Uni (Perfil docente)

A& CursoInteractivo Ciencias 6° Basico I Coeatie:
UNIDADES CLASES 3 PANTALLA COMPLETA
T MOTIVACION INICIAL O el conocimienta clentifico

Trabajando como un cientifice " .

x [ Les Investigaciones clentificas El conocimiento Gientit:

! UNIDAD 1 [ taciencia y la sociedad
Los seres vivos y el suelo que
habitan [ cémo representar los datos
[ materiales e Instrumentos

UNIDAD 2
El sistema reproductor La 0 .

pubertad. Vida saludable
[ interpretar hallazgos

HIRDAGS [ Modelos y simulaciones
La energin
[ icomo puedes hacer un modelo? ==
O UNIDAD 4

La materia y sus estados 03 Planear HERE A )

[ ¢Coma aprenden los cientificos sobre ef
munde natural? i

Desarrollando un aprendiz
axperts [0 La migracidn de las aves =i —3»>

[ El procesa de disefio en Ingenieria

T
(s) ()

—
(7)

Botdn Volver Panel Visor de Niveles

Listado de clases interactivas

6
Funcion Pantalla completa 7. Funcion Importar (Exclusivo Perfil Profesor)
Listado de unidades de aprendizaje 8.  Funcion Asignar (Exclusivo Perfil Profesor)
9

Selector de unidad (Exclusivo Perfil Profesor) Clase interactiva

N

Selector de clase (Exclusivo Perfil Profesor) 10. Laboratorio virtual

Desafio Ciencias | 7



TECNOLOGIA

Clase interactiva (Perfil docente, apoderado y alumno)

8

© N O AW N

Nombre de la clase

Boton de Inicio de la clase

Acceso Herramientas

Acceso Recurso para el maestro (Exclusivo perfil profesor)
Funcionalidad Pausa

Marcador de estado de avance de la clase

Barra de avance de la clase

Funcionalidad Ir anterior

Desafio Ciencias

10.

1.

12.
13.
4.
15.
16.

u 2 1 -".-.-'—' - .
L e e apesatio
L ECRCiencias;

y oy = ]
. 3 e
Sk
P o “.’

& ©

Funcionalidad Ir siguiente
Funcionalidad subtitulo
Funcionalidad sonido
Acceso a Glosario

Acceso a Block de Notas
Acceso Script de la Clase
Acceso Bitdcora

Acceso Calculadora Virtuall



4. Acceso Recurso para el maestro

o Una investigacion clasica

Tomar parte

) 85I quisieras Investigar catarinas, écdmo comenzarias?

Si guisieras investigar catarinas, primero pedrias leer scbre ellas u cbservarlas para ver que hacen.

Luege, pedrias realizar un experimento con ellas.

Las investigaciones clentificas empiezan con una pregunta o una explicacién gue un cientifico guiers

) éCoémo las Investigaci cientificas?
probar.
uﬂlﬁﬂfiﬂ Suscar
Glosaria

uECBEFGHIJNLHNQOPQESTUVWXY!
| Artzpincian » 2 Apdieis
ro adaptacion
promen Rasga o caracteristica de un

ofganismo gue le sirve para
A sobravivis,
Argiasperma
Arrecte Do Coral
Aaterons WPy
sarcoamia adaptation
Almisers A trait or charactaristic that

helps an arganism survive.
oo

14. Acceso Script de la clase

Bimrenido a la leccidn "Bl conocimiento cientifico”. Bn ests |eccion,

profundizaras tu comprensin de lo gue se entiende par afirmaciones cientificas.
Las palabras de vocabufaric para esta leccidn son tecrla, modela y ley.

Haz clic en cada palabra para aprender mas sobre eila.

Quizas hayas oido & algulen decir gue |a ley de gravedad ayuds B describic la maners en que los plenetas de nuestro
Sistarma Sala erbitan alredscler del Sal

iPero que significs exsttamente que Algo s una iy en & conteato de la cienda?

13. Acceso Block de Notas

15.

Lo mas probable es que cuanda piensas en las leyes, pienses en las reglas socisles que crean laz personas v que suelen variar entre un lugar y atro.

En ciencigs, sin embargo, | pslabra ley tiene un significado diferente,

El primer paso pars comorender las ciencias es tener en carc lo que los cientificos afirman saber, es decic que s= considera conocimiento cientific.

En esta leccion, aprenderds sobre os distintos tipos de conocimientn clentificos.

R T

S8t e in S e A nss beals na s aracca da alea?

16. Acceso Calculadora Virtual

Introduccin

Acceso Bitdcora

BIEA[ ]

TECNOLOGIA

El conocimianta clentifica

Fantals ity st ey
[ 1. Irtroducean biioo | M
. £Qud as una ley? 00: 00 ML
[ 3. Las teoriae OO : 00 I
| 4. Elemplas de mossios 0000 I
. Toorias 00 DO L
L2l I 60:00 | M
. Evaluar al clansfico 03 : DO LT
. 0 : b0 hL
. ERge un madsin 00 : DO [
| 30 Resumen 03 : D0 NI
11, Ejereitacian 00 1 DB [
13, Evaluacién (R T
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TECNOLOGIA

Ejercitacion (Perfil profesor, alumno y apoderado)

Sl

Ejercitacidn E

é. Entrenador Personal | Clase: ;Que son las ciencias? (Practica)
2 ©

Un grupo de cientificos desea investigar la relacidn entre la profundidad y la temperatura del .y Irrlprimir
mar, con este fin, utilizan un submarino para registrar la temg de 10 de
agua a diferentes profundidades.

Ver
A partir de la informacidn, ;qué deben hacer para obtener una conclusion valida? respuesta

o Se registran los datos de la temperatura y pr idad del mar en una tabla de datos.

0 Se confecciona un grafico con los datos, relacionando la profundidad y temp ura.

o Se realiza una comparacién de la temperatura del mar a diferentes profundidades.

o Se realizan nuevos registros de la temperatura del mar a diferentes profundidades.

@& Anterior Pregunta 1/2 s Sigulente

3) @

Navegador de Preguntas Acceso Ver respuesta
Funcionalidad Imprimir

Funcionalidad Ver/Ocultar barra lateral

Selector de alternativa
Funcionalidad Ir a la pregunta anterior

N N
© N oo,

Funcionalidad Ir a la pregunta siguiente Numero de pregunta en vista

10 | Desafio Ciencias



TECNOLOGIA

Evaluacién (Perfil profesor, alumno y apoderado)

ey o A S AT

N N e

~ Evaluacién f =

6 Evaluador Personal | Clase: ;Qué son las ciencias?

12 3 4| ®

A menudo, los cientificos repiten las investigaciones. ;Por qué? _ 2 Imprimir

OXO,

Para formular nuevas teorias. goa b
ara formular nuevas teorias, L Ls L respuesta

Para mejorar la investigacion.
Para ganar premios por su trabajo.

Para aumentar la confiabilidad de los resultados.

€@ Anterior Guardar y Continuar

(3) O,

Navegador de Preguntas Funcionalidad Ver respuesta

Selector de alternativa Funcionalidad Imprimir

Funcionalidad Ir a la pregunta anterior Funcionalidad Ver/Ocultar barra lateral

© N o o

Funcionalidad Ir a la pregunta siguiente Numero de pregunta en vista

y Botén Guardar y continuar (Ultima pregunta).

Desafio Ciencias | 11



TECNOLOGIA

Medallero (Perfil Docentes)

 Desafio
Ciencias

TOTA

w Ignacio Santos Arrué Gonzalez

‘

3 E, Javier Alexander Barrea Plaza * 9
4 . Monserrat Terssita Barrios Garay * 2 * 8
@ < 5 1‘1 Elias Alexis Becerra Villareal * 2 * 5

£ Benjamin Carcamo Qweqweq
Daem Chinchorro * 2 * 0

* 1

oI~NIO

A0 ] Be | &
8

LA B B

2

N

b 4 o

LA RS s

oflwflw

2
N

9 &  CristianZufiiga

-~

ORI -
on
)

Boton Volver Panel Visor de Niveles

Ao de andlisis

Nivel de estudio en andlisis

Curso en andlisis

Listado de estudiantes matriculados en curso en andlisis

Cantidad de estrellas logradas por alumno en el Nivel de ensefianza anterior
Cantidad de estrellas logradas por alumno en el Nivel de ensefianza en curso

© N oA WN

Cantidad de estrellas logradas por alumno en el Nivel de ensefianza siguiente

MOTIVACION INICTAL

* 0

UNIDAD 2

* 0

UNIDAD 3

®* 0

UNIDAD 4

* 0

DESAFIO EXPERTO

w0
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TECNOLOGIA

Informe de avance (Perfil Docentes)

09 0 o @ o

4 Informe de Avance ‘0 ' ! 8 --» : g%‘r?cfiiq"s
sy o s s s | canm e v]  cmm [ comosmien =
e R
Informaciin Alurnmns
Clasess Intaractivas ] 1 3 4 5 & ) L] L) |n1nz1:|4tswﬂ'lhufhzn:Miszsavnalmanzn:ﬂsnsv:anwnunuﬁunu«sn!lsn:scsssss?amsutus
_e Araya Bermal pilar Antonsia © o e oo o o o bR
ﬂ Arrué Gonzalez Tgnacia Santos @ L e e @ i iatii
a Basvea Plaza Javier Alexander @ @ @ @ @
. Barrios Garay Monserrat Teresita S IR T R T e S e e e I e e A R e e R
-
@ ﬂ Bacorra villareal Eflas Alexis @ @ @ O—>
ﬁ Carcamo Qweqweq Benjamin @ & @ @
8 Mufioz Espinoza Sofla @ [ - —> @
8 Zafiiga Cristian ® & @ @ ®
1. Botdn Volver Panel Visor de Niveles 6. Avance por estudiante en el Nivel de ensefianza
2. Selector Nivel de estudio en andlisis en curso
3. Selector Curso en andlisis 7. Avance por estudiante en el Nivel de ensefianza
4. Listado de estudiantes matriculados en el curso siguiente
en andlisis 8. Indicativo de clase no ejecutada por estudiantes
5. Avance por estudiantes en el Nivel de ensefianza 9 Indicativo de clase ejecutada por al menos un
anterior estudiante (Sélo si el estudiante ejecuta el evaluador)

Desafio Ciencias | 13



TECNOLOGIA

Banco de planificacién (Perfil Profesor)

A% webClass
59 suite]
Inicio

Planificacion @

Nivel: Quinto Basico (82) w Palabra clave: @ <«

Asignatura Todos (87) =
@ <— EEMis planificaciones
&2 Programa Nombre unidad Asignatura/Ambito Nivel Inicio Términa Evaluaciones  Clases Profesor Accién
& Clases por curso ESCUELAS ARRIBA - Unidad 3 Lenguaje y Comunicacién | Quinto Bésico 19/06/2024 | 25/09/2024 @ «—n g;ﬁl::jdflm @ Importar
@, Revisar tarea
0 1

ESCUELAS ARRIEA - Unidad 4 Lenguaje y Comunicacidn | Quinto Bdsico 02/10/2024 | 05/12/2024 g :;‘:;:’dj e <«— G@Importar
4 Plan anual

<€— " Yunidad 4: La electricidad, Formas de energia Ciencias Naturales Quinto Basico 10/10/2024 05/12/2024 L] 16 WebClass Ciencias =] !mpma@
@ <— I Bancode planil’i:ar.i@ [

Acceso al médulo de “planificacion” Buscar por palabra clave

icono identificador de unidades Desafio Ciencias
Cantidad de clases por unidad

Acceso al "Banco de planificacién”
Regresar

N
© N o o

Filtros por nivel o asignatura Boton importar

Mis Planificaciones (Perfil Profesor al importar unidades)

Inicio

~ . -~ o 1 ] o .
" - g " - Y
Motivacién inicial: Trabajando como un cientifico < | =" ﬁfl E o G‘? u ® [] [{5
22 Planificacian Ver Editar Replicar FAE Ribrica  Comentang Crearcase  Evaluacdn - Desprotegido.  Eliminar Validar
o Creada 121/10f2024 T
i= Mis planificaciones Githinia - Nivel [ i Priorizacian currlcular
modifacian ;21102024 Asignatura :Clenclas Naturales
= B e Autor : Fernanda Laux ZINGON]
5 Programa Inicle 1 22{02(2024 Clases iy et 2 Basal @ Complementario 0 Mivel 1 9 Nivel 2
Término :22f02f2024 deaf g b el
i Clases por curso Horas 12 Walidada par + Unidad sin validar @
@, Revisar tarea .
X E fL  Métodos de analisis
1 Plan anual m Creada el 27/12/2021, modificacién: 21/10/2024.01:10
& - ’ 10 e 0 o ]
2 QT g ® W Epy |
@ S~ & Rancade planificacion ;J::;g;:e Femancia Lau Secuencla unidad: 10 Pandiente  PAE ar Ed‘qu' Aeplicar Desprotegido Guia de estudiante Recursos  Profesor Robrica  Tares  Inclusldn  Validar  Eliminar
|
Inicio: 22/022024 Términa: 22/02/2024
@pesafiocrecer 08:00 am, 08:00 a.m,
TR/ 0 o o . . * .
1. Acceso a "Mis planificaciones 2. Ver guia del estudiante (*Para conocer la funcio-

nalidad de los botones no mencionados revise el manual
TAP de Suite.

Guia del estudiante (Perfil Profesor al importar unidades)

Paginas incluidas @ <«— Descargar POF

=4 4
Cuales ton lot
recurfon?

Apayo_2° U3 C1_page-0001.j... Apoyo_2° C1_page-0002 |.. Apoyo 2® U3 C1_ page-000D3j. Apoyg 22 U3 C1_ page-0004. Apoyo_2* U3 C1_page-0005... Apoy
@ 4—-|D|'den: (o] o8 Crden: | el orden: [0 | o8 Crde <« orden:[ 0] o8 Orden;

1. Asignar un orden de pdgina en la guia 4. Rotar pagina

2. \Vista previa de pdagina 5. Eliminar de archivo descargable.
3. Descargar archivo pdf de guia



TECNOLOGIA

Informe general de progreso (Perfil Docentes)

® ® 60 6 0 6
f I

el | L T P Fregunu & e # Hatilgaves Bl ¥ howedis

. Tnfzome General de Progrese

#Qué es el proceso de disefio? (Practica)

Datss da Tvaluacién Critasies da Evaluacién Recisncs
fpcma Lm0 (Y Kindar A Bunese Mrera =3 Bigorcatam s 106 i_-'-c:[-l: La-calld DR
ot fskrwles DRl Rabirale Lagraeiiece 1308 [RGEICaNOAD 90

e 22

N Wembre del Alimne Antecrdentes Lomectas Incorredtas omiticas Puntaje & Logre® Meta Fram,
Pramedio Tezal . 1 1 3 17.56 58

e e 2 o q [ a7 (& = saeam, W) 58 4

1 | ahumadationder Fernancdo Moo ] 2 u 114 [ e | 61 +

1 Alingo Mera Arninds Leaaae a1 2 n 17 [ i Posk | 62 ol
@ 4| Araveng Pavee Cisuib Ledn ; 22 [} [ 15 OG- &n @

8| Barring Hasnodila Amaya Solings P Fll v i i [ S vk 54 ~

% | Bama Marens Lecnardo lguadc l L G

(3)

Botodn Volver Médulo Evaluacion Acceso Informe por Objetivos de aprendizaje

Listado de estudiantes de nivel y curso en andlisis Acceso Informe por Habilidades

Acceso Informe General del estudiante Acceso Informe por Taxonomia de Bloom

I
©® N o o

Acceso Informe General por pregunta Acceso Informe Remediall

3. Acceso Informe General del alumno

Datos de |a Evaluacién Estadisticas

Hombee * iQue o5 ol procesn de disefa? (Practical Ranking de curso

Curso tKinder A Ranking de nivel

Asignatura : Ciencias Naturales Tiempo rranscurndo 53 2@0s. 1 mes, 28 dias, 10 horas, 14 minutes, 36 sequndos
Hota 135 Exigencia (%)

Profesor : Logrocursy (%)

Puntaje 142 Prs. Logroestudiante (%) !

Nota Porcentaje de Logro (%)

Alumno ve Curso Alumno

B ssudionte & Ciencias webclss ] il B ececne
B rnoera ' ' B reguar
B =0
"

N® de Respuestas Correctas

N° de Respuestas
Aumno vs Curso

Alumno vs Curso

. Estudiante_k Ciencias Webclass

B «inders

. Lorrectas

. Incorrectas

B omiticas

Aumno Cursa

Desafio Ciencias | 15



TECNOLOGIA

4. Acceso Informe General por pregunta

[jesane Informe General por Preguntas
£Qué es el proceso de disefio? (Practica)
Actiones Simbologia
Descargar Impantar Feardenar Emprimie Descargar o Corroca ¥ Ferrsea
ReSpsitas  RCSPUCIaS
- Salngrese @ vt

= ® W (= B8] | oom

Antecedentes

Datos de Evaluacién

Fecha TOLAE2023
Frgtesor 1

N° Preguatas 12

e I Hembre del Alumno
| Porcenitaje de Respuestas Corectas
o | [H simona Rossi -

| Porcentaje de Respaestas Comectas

5. Acceso Informe por Objetivos de aprendizaje

A, Boom # Remedal

From,
st

o oo 7 Progunaas i otpeves ® tantdaces

-

Desafio ineme por cojerivos deaprendizaje
£Qué Es El Proceso De Diseiio? (Préctica)

Datos de Evaluacion Acciones
Imprimir Descarga  Objethios Adicionaies

Feena Sl tursa Kinder &
Profssr : Malgaskurs  cChesclas Natarases
@ | @ e

Het =P Bass
W Hombre del Alumec 1% Bidsies - OAIE
Poentajn e Promedio AL Bon
1 B Cittlas Webeliss Cinaionse X o
| o

Poscentajn de Pramedio Ausmng

‘Objetives con menas nivel de Logro
Cod Deseripeién

Mg
Objatives leyenda

resobeer prois cigancs

1* Basio - GALD
Disdharinsum tCnoidFens Sepies; coden 2 aeriaies y

6. Acceso Informe por Habilidades

B Desafio mterms por tabiidases
1000 ¢Qué Es El Proceso De Disefio? (Practica)

Datos da Evaluaciin Acciones
Impriee Deseiegy  |GSSdisel Adcinsies

o Krder A
L= o

Fecha VRS
1 Agigranea | Crgus Nansrwes

Profeger i
Mt +Prieners Bdsico

" Nombre del Alumno 1" Bdsico- Hab
0%

| Porcentae de Promedio Aumao
t E Gencuas Wenlis Esrudiante K oa
S

| Porcentaje e Promedio Aumng

Habilidades con mencr nivel de Logro

cod Descripeldn
Humao
Habiidades lyenda
cod. Leyenda
1" B350 Hav g Comuncar y compara ideas. ¥ iy escrica,  por medi di pieyos de Toies y S, enere cons
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7. Acceso Informe por Taxonomia de Bloom

Desafio miumspor Tacnemia dé Bloom
I |- ¢Qué Es El Proceso De Disefio? (Practica)

Acciones

Datos de Evaluacién
Eegelimis 4 Taxsaenia de Bioom
Destargye T e

Fetha <010M202Y Curso. Knder A
Profesar s Maigaseurs  (Eanciss Natueater
= | & =

Hivel sPrimens Basico
N Nombre del Alumna FProm.,
Porcentaje de Promedio Alumng 100% 33
' B Ciencias Websiass Estiants K 1008 E son T
13

Forcentaje de Promedio Aumoa

E3

#

Tangnamia de Bloom conmenar nivel de Logro
céd Descripcitn

1 B4 | Anatizee

Tauonomia de Bloom leyenda

ol Leyenda
¥ Basko. 3 | Aplicat

1 Bt 4 | Anakrae

8. Acceso Informe Remedial

Inferme Remedial Profesor
£Qué es el proceso de disefio? (Préctica)
Criterios de Evalvacidn Arclones
SO0N2023 HNived. 1 Primero Bisico Logro de Aprenditse 150% Puntaje Mixima H Imprimir Descargar
- Curse. zKinder A Prafesor 3 Asignatura :Cienclas Naturaies \
@8

AN 12 Asignanura : Cierlas Noturales W Proguatas.

de Evaluacién

Ibjetives de Aprendizaje (Quintil)

T
Eobkﬂvwﬂeﬁpl!nwh | - ! Forcentale de Logro Cllmsu?tdﬂu
| | | = | @

reguntas Incorrectas (Quintil}

g

N Fregunta Niimera de Incorrectas:
I

14 55
®

1 #regunsa regunsa 2
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TECNOLOGIA

Panel de inicio WebClass (Perfil alumno)

1.  Panel de acceso Desafio Crecer @
2. Acceso Mis cuadernos

@ WebCloss

= B o=

VirfualClass Ml Cusdern Wi Nt

bos Lum uan it JuE iz =

e 2 £ a 5 6
w16 de sapilembre de 2021
= gixea
i\ Bblicteca Online

L 9 ® " 12 13
2 Mensajeria Intema
170 e Tacnaiogn 18 vl Trabain pricticn Mapa tie | 1" & BV emoksgin

48 Prissha gler:
@ evalaciones -

200

Cesafis  Desatio  Desafio
Wt Lengwje  Chreis

vl
Losalis
St

Fesanion ge apoderaos 470

] 2 L £ n
Ay 88 2aida BN 200
Eva, 5apn y Sopo san aniigos

= r . . C + -
A Bienvenido a Desafio Ciencias . : firinrid

1. Botdn Volver Inicio WebClass 3. Acceso a Nivel de ensefianza en curso

2. Boton Cambiar Alumno (exclusivo apoderados 4. Acceso a Nivel de ensefianza siguiente

con varios alumnos asignados)
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Ruta de Aprendizaje (Perfil alumno)

) 4 (s) o @ W

= B besafioCiencias | E5CUELA BASICA REING DE NORUEGA

: Los seres vivos y el suelo que habitan r

MAPA2/4

s

| <
E Bl -E | ._.%k
: ' £Qué es el suelo?

;Como se forman
suelos?

El impacto humano
en la atmdsfera

Composicién y e = pe=t e
estructura de la T. ‘F . i La —_— @
atmosfera
Lsboratorio
Wirtunal
{En qué se
diferencian los
CLASES FUNTOS PROGRERE suelos?
- » (i

A

(14)

1. Nombre del estudiante

2. Fotografia del estudiante

3. Nivel que cursa el estudiante

4. Nombre de la unidad

5.  Cantidad de mapas de la unidad

6.  Cantidad de estrellas de logro sobre el total de estrellas

7. Cantidad de clases ejecutadas sobre el total de clases

8.  Nombre de la clase

9 Clase ejecutada con porcentaje de logro del evaluador entre 59% y 99%
10. Clase ejecutada con porcentaje de logro del evaluador de 100%
1. Clase asignada por el docente

12. Clase que, por secuencia diddctica, corresponde ejecutar

13.  Acceso a las siguientes clases de la unidad

14.  Panel de acceso a las unidades

15.  Panel de estatus de la unidad

16. Boton Volver Panel Visor de Niveles

17 Acceso Ayuda
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Mis cuadernos (Perfil Alumno y Apoderado)

@ @ Cuadernos

= = =

= lenguay Literatura . Matematica == Historla, Geografia y
- = = Ciencias Sociales
= = =

- EJ -

= = =

= = =

E = =

= = -

= = =

= = = ==
E £ E

E - =

1.

Acceso Cuaderno de Ciencias Naturales

Clencias Naturales Musica

Mi Cuaderno de Ciencias Naturales (Perfil Alumno y Apoderado)

QL6

(®) (© Ciencias Naturales

()
!
;

Liiidad 1: Progieades oe Ly materia

o
¥
“
L
-
“

gﬂ Clase: jCudles son algunas du las propiedades fisicas?, - Nivel: Cuarto Basico

waidad 1) Progesdades dela materia

m Clase: ;Cémo s obtarvan fas propiedades fisicas? (Laboratorio virtual) . - Nivel: Cuaren Bisico

Unidad 1/ Progledades de'la materia

2 —r‘j Clase: ;Cdmo =2 comparan los volimenas? {Laboratoria virtual] . - Mivel: Cuarto Bisico
unidad 1) Progiedades de Ta matsria
t‘j Clase: jEémo sa miden (& masa y ol veluman? {Labaraterio virtual] . . Nivel: Cuarto Basica
Unidad 1/ Propeedades de 13 materia
r‘j Clase: ;Que 25 la matorial. - Awel: Cuarto Basico
nidan 1) Progledades oe s materia

t" Clase: ;Qué spn ios salides, liguidas y gases?. - Nivek Cuarts Bssics

Unidad 11 Pro

etades de [ materia
r‘] Clase: jCualn

son Ios estades do ka materia?, - Nivel: Cuarto Bdsico

uniad 1) Progadades e [ materia

t‘i Clase; [Cudlnd son los estados del agua?, - Nivek Cuarte Basica

Unidad 11 Progeedades de la materia

ta materia el - Nivel: Cuarto Bdsicy

1

(44 diay restan tus)

Frofesor Farnando Cardenas Valdes | Facha Asgnaoan: TRITOVZ024 | Ferna Termine 2024-19-29

—
144 dléas restantesy
Frofesor Farnando Cardenas Valdés

Fachs Asignacdi: TB/TOV2024 | Fecha Tirming 2024-11.29

(a4 dias restanies)

Frofesor Fernanda Cirdenas Valdds | Fachs Asignaodn: 16/T02024 | Facha Termina: 2024.41-29

(a4 ding restantes)

Profeson Fernando Cirdonas Valdés | Fecha Asignatidn: 16102024 | Fecha Tarminc: 2024-11-29

(4 iy restan tes)

Frofesor Fernande Cirdenas Valdés | Facha Asignaodn: 16/1072024 | #acha Termina: 2024-91-29

144 dins restantesy

Frofeson Farnando Cardonas Valdés | Fecha Asignacidn: T6/T0F2024 | Fecha Tarmine: 2024-11-29

(4 iy restan tes)

Frotesnr Fernando Cardenas Valdés | Fecha Asignanan: 16/T0/2024 | Facha Termino: 2024-17-29

144 dias restantes)

Frefesor Fernando Cardenas Valdés | Feche Azgnacdn: 164102024 | Facha Terming: 2024-99-29

(44 gias restantes)

Frofesnr Farnando §ardenas Valdes | Fecha Asignjoan: 1611072024 | Facha Termino: 2024-11-29

B...
(7)

Boton Volver Inicio WebClass
Botén Volver Mis cuadernos
Mes del cuaderno

Listado tareas asignadas
icono tarea Desafio Ciencias

B N

Nombre de la unidad a la cual pertenece la tarea
asignada

20 | Desafio Ciencias

ONNONNG

7. Nombre de la clase y nivel de la tarea asignada
Nombre del profesor que asigno la tarea

Fecha inicio de la asignacion

10.
1.
12.

Fecha de término de la asignacion
Dias restantes para cierre de tarea
Acceso a la tarea asignada

e Q)

(1)



TECNOLOGIA

Tarea asignada (Perfil Alumno y Apoderado)

(?@ s

@ <« | éCuéles son algunas de las propiedades fisigas? - (Unidad 1: Propiedades de la materia)

v Cardenas Valdes o

-
@ . 02 Término: 261172024
.
Instrucciones:

@ Estimados alumnos, les encargo la tarsa de realizar esta clase interactiva completa incluyendo

entrenador y evaluador personal, antes del 30 de Dctubre, Ante cualquier duda y/o consulta me escriben

en los comentarios. jExito!

@ 4_..'5,,, g flimilee de pese; 30 MBY @ «—  ubicarchiva

Archivo adjunto por el alumno:

fesnissiloonet prg

Comentarios al profesor

Veaduavddduodvadevedaducdvadueeveoeeue.

LR EEE R R LR E L E R R E L E R L ER SR RE

1. Boton Volver Mi cuaderno Ciencias Naturales 7.
2. Nombre de la clase — Nombre de la unidad

3. Nombre del profesor que asigno la tarea 9
4. Fechainicio de la asignacion 10.
5. Fecha de término de la asignacion 1.
6. Instruccion del docente 12.

iCuéles son algunas de los propiedade:

Acceso a la carpeta de archivos del ordenador
Botdn Subir archivo

Pantalla de comentarios (docente y estudiante)
Campo para escribir comentario

Boton Comentar

Acceso a clase interactiva
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Pantalla de Inicio (Perfil Apoderado)

T34 AEFRIRATI A W AT

i} E & 31 L+ ] [ 4 ]

Trikin Eaaluadones Cuadernns Asistencla QEatradonss pinee

wm Loy T MG ek 2128 © Movlernbre 2024 3 | oh | Zeman m Evernas Glonzes B [oernas sarsanzas @ [ [REEEEATREEEY- B | ioreqar Swente
LR M R M
LumEs WARTES PALERDALES juesves VIERWES WAEAOO [al=ll et
BE Hares ecares
1 & 3

@ Keonsalnes Tibema

| ’
Ebesaorece-

i m n " 12 13 "4 15 16 17

Dx==ore Cuzalis Cesatla

LT UL ER b THITE 4R 19 0 1 7 23 24
&-_ 5 26 27 3 28 1
||I;{Erlr-ll

1. Panel de acceso a Desafio Crecer

"3 Desafio
2 Ciencias

1. Acceso al listado pupilos 3. Acceso a nivel de ensefianza en curso.

2. Acceso a nivel de ensefianza anterior. 4. Acceso a nivel de enseflanza siguiente.



ASIGNATURA

;Como impacta Desafio Ciencias
en la ensenanza de ciencias naturales?

El objetivo troncal de la asignatura de Ciencias Naturales es que cada persona adquiera y desarrolle competencias
que le permitan comprender el mundo natural y tecnolégico para poder participar, de manera informada, en las
decisiones y acciones que afectan su propio bienestar y el de la sociedad.

En este sentido, el aprendizaje en Ciencias Naturales comprende el conocimiento cientifico y la forma en que ese

conocimiento es generado (metodologia cientifica).

CIENCIAS NATURALES / CIENCIAS PARA LA CIUDADANIA

® Ciencias de la vida

® Ciencias Fisicas y Quimicas
® Ciencias de la Tierra
y el Universo
® Grandes ideas de la ciencia

@ Habilidades de investigacion
cientifica

@ Actitudes cientificas

e Ciencia, tecnologia y sociedad
(CTS)

@ Tecnologias de la informacion
y comunicacion (TIC)

Enfoques
curriculares
1°a 6°
Basico

Enfoqu
curriculares

7° Basicoy
2° Medio

Propéosito
formativo

® Grandes ideas de la ciencia

® Investigacion cientifica
habilidades y actitudes

@ Alfabetizacion cientifica

® Naturaleza de la ciencia

e Ciencia, tecnologia y
sociedad (CTS)

Enfoques

3%y 4°
Medio

Ejes tematicos

curriculares

@ Alfabetizacion Cientifica; que cada
persona desarrolle competencias
que le permitan comprender el
mundo natural y tecnoldgico para
poder participar, de manera
informada, en decisiones y
acciones que afectan su propio
bienestar y el de la sociedad

® Naturaleza de la ciencia

® Grandes ideas y conocimientos de
la ciencia

@ Habilidades y actitudes para la
investigacion cientifica

® Aprendizaje basado en proyectos
(ABP)

® (Cjudadania digital

Maodulos /
tematicos
semestrales

CIENCIAS PARA /

- LA CIUDADANIA ,/
® Biologia /
® Fisica ® Bienestar y salud. P
® Quimica ® Seguridad, prevencion y i®
autocuidado. -

Como se sefiala en la figura, las Bases Curriculares destacan que la Alfabetizacion Cientifica es fundamental en
el enfoque curricular, el cual se centra en desarrollar en los y las estudiantes la capacidad para pensar de manera

critica y participar, de manera informada, en la toma de decisiones.

Fuente: curriculumnacional.cl

® Ambiente y sostenibilidad. € ~
® Tecnologia y sociedad.

Desafio Ciencias
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AREA DE CONOCIMIENTO

¢Coémo se hace ciencia? Metodologia cientifica en Desafio Ciencias

Las metodologias cientificas son enfoques sistemdticos para investigar fendmenos, adquirir nuevos conocimientos o
corregir y ampliar los conocimientos previos. Se basan en la observacion, la experimentacion y el andlisis de los datos
recopilados en los pasos anteriores para formular y probar hipdtesis.

OBSERVAR

EVALUAR Medir de forma cualitativa y
cuantitativa los elementos

Concluir, valorar los aspectos g i
pe involucrados en la experiencia.

de la investigacion, validar los
resultados y replicar el procedimiento.

PLANTEAR PREGUNTAS

Determinar de forma
particular qué es lo
que se desea averiguar.

PREDECIR

Anunciar algo que va a
suceder sobre la base de
la experimentacion.

HIPOTETIZAR

Razonar y suponer,

a partir de los conocimientos

previos, lo que se espera de la
experiencia.

EXPERIMENTAR

Examinar de forma practica
la eficacia y propiedad del
objeto de estudio.
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ASIGNATURA

Asimismo, las Bases Curriculares contemplan
explicitamente el desarrollo de capacidades para utilizar
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion

(TIC) como uno de los Objetivos de Aprendizaje
Transversales. Esto implica que el dominio y uso de estas
tecnologias deben integrarse de manera efectiva en el
trabajo realizado dentro de las asignaturas.

En consonancia con estos lineamientos y en el contexto de la educacion moderna, Desafio Ciencias, a través del

uso de la tecnologia, busca cumplir con los requerimientos de las Bases Curriculares del Ministerio de Educacion,

desarrollando y reforzando las habilidades, conocimientos y actitudes que le permitan dominar los 6 EJES

fundamentales en Ciencias:

Ciencias de la vida

Este eje incorpora tres temas principales:

estudio de los seres vivos, cuerpo humano y
cuidado del medioambiente.

Ciencias fisicas y quimicas

Este eje incorpora conceptos de energia y

materia con especial énfasis en las diversas
manifestaciones de la energia como el sonido
y la energia eléctrica, y aspectos asociados
al concepto de fuerza.

Ciencias de la Tierra y el Universo

Este eje incorpora conceptos del tiempo
atmosférico, capas de la Tierra y sus
movimientos, sismos, volcanes y tsunamis.
Asimismo, se estudian conceptos del Sistema
Solar, los movimientos de la Tierra y su
impacto en los ciclos de la vida.

Biologia

Este eje incorpora conceptos relacionados
con el propio cuerpo, su estructura y los
procesos relacionados con su ciclo de vida
y adecuado funcionamiento. Asimismo, se
estudian en profundidad los conceptos de
célula y sistemas animales y vegetales.

Fisica

Este eje incorpora conceptos relacionados
con astronomia y algunos aspectos bdsicos
geofisica, sismos, erupciones volcdnicas, la
composicion del suelo y la importancia de la
atmodsfera para la vida. Asimismo, se estudia
en profundidad el movimiento de un objeto y

fuerza.

Quimica

Este eje incorpora conceptos relacionados
con interacciones moleculares, modelos
atémicos, estados de agregacion y
transformaciones de la materia. Asimismo, se
estudian en profundidad los conceptos de
conservacion de la materia y energia, y los
ciclos naturales.
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AREA DE CONOCIMIENTO

Impacto de la tecnologia en la ensefianza de las ciencias

La ensenanza de las ciencias es fundamental para el miento cientifico. A medida que avanzamos en una era
desarrollo del pensamiento critico y la comprension del digital, las herramientas tecnoldgicas no sélo enriquecen
mundo que nos rodea. En este contexto, la tecnologia se el contenido educativo, sino que también transforman la
ha convertido en un aliado indispensable, revolucionando  experiencia de aprendizaje en si misma.

la manera en que se transmite y se adquiere el conoci-

Desde el acceso instantdneo a informacién actualizada y recursos multimedia, hasta la posibilidad
de realizar experimentos virtuales y colaborar a nivel global, la tecnologia ofrece oportunidades sin
precedentes para involucrar a los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

Esta integracion tecnoldgica no solo hace que
la ciencia sea mds accesible y comprensible,
sino que también promueve el desarrollo de
habilidades esenciales para el futuro, como

la alfabetizacion digital y la capacidad de
trabajar en equipo.

En un mundo donde los desafios cientificos son cada vez mds complejos, es crucial que los estudiantes no solo
adquieran conocimientos tedricos, sino que también se conviertan en pensadores creativos y solucionadores de
problemas.

Asi, Desafio Ciencias no es solo una herramienta de apoyo, sino un componente esencial en la formacién de una
nueva generacion de cientificos y ciudadanos informados, que facilita el aprendizaje activo y apoya tanto a docentes
como a establecimientos educativos a mejorar sus resultados académicos alinedndose con los requerimientos
ministeriales.
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Decreto Exento 67 (Evaluacion, calificaciéon y promociéon de Aprendizajes)

Objetivo: : Este decreto busca promover una vision de la evaluacion, en contextos pedagdgicos, como un aspecto
intrinseco a la ensefianza, cuyo sentido fundamental es propiciar y apoyar los aprendizajes de los estudiantes.

1. Evaluacién Continua y Personalizada

IMPACTO
Desafio Ciencias facilita la evaluaciéon continua Esta retroalimentacion continua ayuda a los
a través de herramientas integradas para la estudiantes a identificar dreas de mejora y a ajustar
autoevaluacion y la retroalimentacion inmediata sus estrategias de aprendizaje en tiempo real.

sobre sus respuestas.

2. Monitoreo de Progreso

IMPACTO
Desafio Ciencias ofrece informes detallados sobre Los docentes pueden utilizar esta informacién para
el progreso de los estudiantes, permitiendo a los ajustar sus métodos de ensefianza y proporcionar
docentes realizar un seguimiento del desemperio apoyo adicional a los estudiantes que lo necesiten,
individual y grupal. asegurando que todos los estudiantes tengan

la oportunidad de alcanzar los estdndares de
aprendizaje.

3. Personalizacion y Adaptacion

IMPACTO
Desafio Ciencias permite la adaptaciony la Los docentes, mediante la asignacién multinivel,
transicion de los contenidos en los diversos niveles pueden adaptar la exigencia y ritmo de cada
de habilidades del conocimiento y habilidades estudiante, permitiendo una progresién gradual y
cientificas. adecuada a sus necesidades.
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AREA DE CONOCIMIENTO

Decreto Exento 83 (Diversificacion de la enseflanza)

Objetivo: Este decreto establece criterios para la adecuacion curricular en el contexto de la educacion inclusiva,

proporcionando orientaciones para la diversificacion de la ensefianza y la evaluacion en funcién de las necesidades

educativas especiales (NEE) de los estudiantes.

1. Asignacion Multinivel y Desafio Experto

IMPACTO

Desafio Ciencias permite adaptar las actividades
a los diferentes niveles de aprendizaje de los
estudiantes dentro de un mismo curso.

2. Evaluacién Formativa Flexible

Los docentes pueden ajustar el contenido y la
dificultad de las tareas segun las capacidades
individuales de cada estudiante, fomentando el
aprendizaje inclusivo.

IMPACTO

Desafio Ciencias permite monitorear el progreso de
cada estudiante de manera continua, ofreciendo
retroalimentacion que se ajusta a sus necesidades
especificas.

3. Rutas de Aprendizaje

Los docentes acceden a los resultados de estudiantes
con NEE y realizan ajustes en las estrategias
pedagodgicas, asegurando que todos puedan

avanzar en su proceso de aprendizaje.

IMPACTO

Desafio Ciencias permite construir rutas de
aprendizaje adaptadas a los diferentes formas y
ritmos de aprendizaje de los estudiantes.

Los docentes mediante las rutas de aprendizaje
aseguran que los estudiantes con dificultades

o facilidades en el aprendizaje puedan avanzar
a su propio ritmo, respetando la diversidad de
capacidades cognitivas.

indice de Desarrollo Personal y Social (IDPS)

Objetivo: Este indicador mide el desarrollo socioemocional de los estudiantes y su capacidad para participar

activamente en la comunidad educativa.

Desafio Ciencias, a través de los Laboratorios
virtuales, ofrece actividades interactivas y recursos
en un entorno ludico que hacen el aprendizaje mds
atractivo.
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Impacto: Los estudiantes mediante el desarrollo de
las clases interactivas incrementan la participacion y
motivacion promoviendo la Autoestima académica
y motivacion escolar, ademds de la asistencia 'y
retencién escolar.



PEDAGOGIA

El aprendizaje de las ciencias por
indagacion con Desafio Ciencias

La indagacion cientifica se refiere a las diversas formas en que los cientificos estudian el mundo natural proponiendo
explicaciones basadas en evidencia ( Moénne Rivas, G. et. al, 2008). La incorporacion a la ensefianza de estos
elementos beneficia el aprendizaje por cuanto permite a los estudiantes familiarizarse con las metodologias del
quehacer cientifico y participar de muchos de los procesos de pensamiento que los cientificos utilizan para producir

nuevo conocimiento.

Estos procesos contemplan, entre otros, hacer observaciones, definir preguntas, recopilar evidencia, interpretar
resultados y elaborar conclusiones, los que en la prdctica pueden ser mejor trabajados cuando los estudiantes

interactuan con el fendmeno estudiado.

En ocasiones, sin embargo, la naturaleza del fendmeno estudiado o la falta de medios puede coartar la interacciéon

directa. permite al docente cubrir esta brecha incluyendo:

Incluyen simulaciones integradas naturalmente en la secuencia de clases que reproducen y permiten

experimentar con el fendmeno.

Enfocadas puramente en el desarrollo de las habilidades cientificas utiles para la indagacion y la aplicacion de

las metodologias cientificas.

Disefiadas para transferir los aprendizajes generados a contextos relacionados, pero de mayor complejidad.

A continuacion, se describen formas clave de implementacién de las clases interactivas de en el
aula, destacando los beneficios pedagdgicos que estas estrategias ofrecen para potenciar el aprendizaje de los

estudiantes.



PEDAGOGIA

1. PROYECCION EN CLASES

La proyeccioén en clase como técnica pedagdgica facilita
la ensefianza interactiva y colaborativa, especialmente
cuando se utiliza en conjunto con herramientas

tecnolégicas como las clases de Desafio Ciencias.

Este enfoque permite que los estudiantes participen
activamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje al
estudiar los conceptos en tiempo real, lo que contribuye
a una comprension mds profunda y dindmica de los
contenidos del mundo natural.

Ademds, la proyeccion en clase posibilita que el

docente guie la resoluciéon de problemas paso a paso,
promoviendo la interaccion y el aprendizaje colectivo.

Dienwehide a Desafio Ciengiss
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Contexto de aula:

- Plan de estudio Ciencias Naturales
Coémo implementar la Proyeccién en clase

El modo propuesto a continuacién es util tanto para las
clases tedricas como para los laboratorios virtuales. Para
favorecer la eficacia de la clase, se afiade un paso de
revision sugerido, debido a que, sobre todo la dindmica
de los laboratorios virtuales requiere que el docente se

familiarice con los elementos de la simulacion.
1) Preparacion de la clase (recomendado)

Asegurese de contar con un Big Tablet, o en su defecto
con un proyector conectado a su computador, para
proyectar el contenido de Desafio Ciencias.

Abra la clase de Desafio
Ciencias que va a
trabajar y familiaricese
con las actividades que
los estudiantes verdn en
la pantalla.



2) Presentacion de la clase interactiva

PEDAGOGIA

- Previo a la clase, tome un tiempo para revisar los recursos especificos de la leccion. La intencion es familiarizarse

con las preguntas de orientacién, el contenido y la planificacién de clase detallada en la guia diddctica para el

docente.

- Abra la clase de Desafio Ciencias que trabajard. Avance por ella para expl orar las actividades que los estudiantes
verdn en la pantalla. Revise las preguntas sugeridas para orientar cada parte de la clase desde el botén Recurso

para el maestro. Estas estdn disefiadas para estimular el pensamiento critico y la discusion.

# Curso Interactivo Ciencias 4° Basico

UNIDADES

MOTIVACTON INICIAL

Trabajanda camo un ciantifice
O umIDAD 1
Propiedades de la materia

O uNiDAD 2

Los fendmenos sismicos

O unibaD 3
El cunrpo humana y sus

Funclones basicas

[0 uUNIDAD 4

Ecosisternas chilenos

DESA

CLASES

[] 2Que son los sares vives?

[ iGue son los sares vivos y los
elementos no vives?

] 2Qué son los ecosistemas?
[] &Qué hay an un ecosistema? ==

[] iDe qué se compane un scasistama
terrestre? ar

[ zCudiles son algunos scosistemas
marinos?

] Los ecosisremas acudticas

[0 :Donde viven las plantas y los
animales?

[] ePor qué los animales y las plantas se
necesitan mutuaments?

[ eCéima se adaptan los seres vivas & su
medioambiente?

] zque son las adaptaciones
wstructurales?

[} icéme padernos representar una
adaptacian fisica? 551

[ £Qué son las adaptaciones de

Screen 1: Blenvenido

Observa estas dos comunidodes! el arrecife de coral y &l bosque,

Note fo diferentes que son

Conocimientos previos

Bienvenido a lo leccin " ;Qué hoy en un ecosistemo?”, En asta lecdan, investigaras los ecasistemas.

Comparords un coosistema terrestre con un ecosistema acudtico para ver en qué se parecen y on qué se

{4 ¢Qué tipo de cosas componen los ecosistemas?

Los ecosisternos estan compuestos por seres vivos ¥ seres no vivos.

- En el caso de laboratorios
virtuales avance hasta la
seccion "Demostracion” y
escuche la descripcion del
trabajo prdctico.

- Luego, descargue el informe
de la clase desde el boton
[Bitacora]. para acceder al
reporte que los estudiantes
responderdn al completar la
actividad.
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- Exporte la Guia Diddctica para el Docente a su banco de planificacion personal desde el boton [Importar].

= & | - Rttty S——"—— E Qe 8 B W~ wwohil

Ejecumante: losé Tamas Rossi Villagrn  Secuenciz unidad: 1 PEnoisnts  PAE  Ver  Edrar Replesr Desprocegioc Gulsiosemtumienie Recimcr Profesor Abecy Tarss  indusée’ Veligar - Elemine
Tricio! 22/02/2024 * 08100 Términe: 22/02/2024- 09:00
" ¥
’ Wwe!
f I
4 Inicio
Nivel: Quinte Basice (82) b Palabra clave:
|25 Planificacian v
Asignatura Todos (87) -
8 Mis planificaciones
&2 Programa Mombre unidad Asignatura/imbito | Nivel Inicio Términa | Evaluaciones Clases Profesor Accién
4 Clases por curso ESCUELAS ARRIEA - Unidad 3 Lenguajey Comunicacién | Quinto Bisica  19/06/2024 | 25/08/2024 ‘ ] Ex] ;;';‘:::“"‘" @importar
@ Revisar tarea . Arturo Julin ey
ESCUELAS ARRIBA - Unidad 4 Lenguaje y Comunicacidn | Quinto Bdsico 0210024 05/12f2024 0 9| Galiarde @ Impaortar
4 Plan anual
1 Barico de planificacién [EJunidad 4: La electricidsd, Formas de energia Ciencias Naturales | Quinta Basico 10/10f2024 | 05/12/2024 ‘ 0 16 WebClass Clencias Bim
| | ‘
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- En el caso de los Laboratorios Virtuales avance hasta la seccion Demostracién y escuche la descripcion del
trabajo prdctico.

- Luego, descargue el informe de la clase desde el botédn [Bitacoral para acceder al reporte que los estudiantes
responderdn al completar la actividad.

280110 puzdas feiegr Un modalo?

. Demostracién )

Datos de intento exitoso _

Velocidad inicial (m/s) © Modelo de un ciclista
: © Un control para variar la velocidad de
El mas lento pedaleo
© Una lectura para mostrar el tiempo
El mas rapido © Tabla para registrar los resultados

Tienda

Velocidad inicial (m/s)
I | 1 I I | ] | 1
==

1-2:349% 5 b 7.8 %9 1D

- (=) B o J—

Planesar invastigacionas

m It
Pantalia e |t |
1. Bienvenido 1 00: 06 N1
2. Introduccién 0 00 : 00 NI
3. Antacedentas 0 00 : DO NI
4. Demastracian 1 01 :41 NI
5. Establece un propdsito 1 00 : 29 NI
6. Formula una hipdtesis (] 00 : 00 NI
7. Planea lo que haras 0 00 : 00 NI
8. Hazlo 0 00: 00 N1
2. Analiza los resultades o 00: 00 NI
10. Evalaa las condiciones 0 00 : 00 NI
11. Da un paso mas 0 00 : 00 NT
12, Analiza mds varlables 0 00 : 00 NI
13. Analiza variables nuevas 0 00 : 00 NI
14, Resumen 0 00 : 00 NI
15. Ejercitacion ] 00 : 00 M1
16, Evaluacidn 0 00: 00 NI
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3) Resolucién guiada en tiempo real

A medida que avance por la clase, utilice la proyeccion para demostrar cémo resolver las preguntas y actividades.

Puede pedir a los estudiantes que sugieran pasos, o0 que vayan resolviendo mentalmente antes de mostrar la

respuesta correcta. En el Banco de planificaciones puede encontrar algunas actividades de acompafiamiento en

Guia del estudiante.

10Qué son las clencias?
Creada el

e s

Lo que

los cientificos

Desenterrar fosiles. Mirar a través

(]!‘..' [e I

l'lllfll'li\ 0%

i0s. Mezclar compuiestos

en un laboratorio. Usar

g \'"T]‘I}‘l](.’lliﬂl’d.‘- para r.rrn.lﬂ'lr el estado

del tiempo. Estas

tareas que hacen los cientificos.

solo dlg_‘-"tl:'l.u de las

m |:;' Miertras lees estas dos paginas,

convierte mentalmente of titulo en una pregunta y subraya las

oraciones que respondan a tu pregunta

. e parece  divertide  resolver
rompecabezas y buscar besoros
enterrados? 5i es asd, tal vez te gustaria
ser paleontologo, Los paleontologes son
cientificos que estudian la historia de la vida
en la Tierra. Como todos los cientificos, ellos
tratan de explicar como y por que suceden
las cosas en |2 naturaleza y responden sus
preguntas haciendo investigaciones,

Una investigacién es un procedimiento
realizado para observar, estudiar 0 examinar
detalladamente una cosa para aprender mas
sobre ella,

Ademas de conocer mucho sobre los seres
vives del pasado, los paleontologes deben
poseer muchas otras destrezas. En realidad,
tode cientifico debe usarlas, Los cientificos
observan o usan sus cinco sentidos para
reunir informacion. Y todos comparan, para
encontrar las semejanzas y diferencias entre
los objetos y los eventos.

Observar

Escribea una obssrvacion que
podrias hacer sobre &l fisil

E2

ATU .
nomenos sismicos

Unidad 2: Los fe

Los paleontdlogos usan fésiles para
responder preguntas como: ;Cemo
era el medio ambiente de la Tierra
en el pasado?”

Los paleentélogos
también trabajan en
laboratorios, donde
limpian y estudian los
fosiles

Este paleontologo necesita observar el paisaje para
predecir donde podrian estar ocultos los fosiles. Cuando
las encuentra, los compara con los fosiles hallados en
otras partes del mundo.

La paleontologia es apenas una de las ramas de ks
ciencias. Las ciencias son el estudio de la naturaleza y en
ellas se usa el razonamiento critico. Los cientificos usan el
razonamiento critico cuando evolion o jurgan, las
ewplicaciones y la evidencia También r en forma

A d Jd ol e
odesg Ia ion

T

critica ¢

e
-

Y

» Observa ycompara estos dos craneos. Enumara dos semejanzas

_f

Diferencias 2 _I
4

IS TN T L

y dos diferencias entre ambos 'i’

Semejanzas

e T Tt by e s AR e

i 0 1B e 2 4L e
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BENEFICIOS DE LA PROYECCION EN CLASE PARA LOS ESTUDIANTES

0 VISUALIZACION DE CONCEPTOS ABSTRACTOS

La proyeccidon permite que los estudiantes
visualicen problemas cientificos y su resolucion
en tiempo real. Esto es especialmente util en
temas abstractos, donde las representaciones
grdficas o manipulativas virtuales de Desafio
Ciencias ayudan a los estudiantes a entender
los conceptos con mayor claridad.

a ATENCION Y ENFOQUE

La proyeccion de contenido digital capta mejor
la atencién de los estudiantes, especialmente
cuando se combina con animaciones o
actividades interactivas. Esto mantiene su interés
durante mds tiempo, lo que puede traducirse en
una mayor retencién del contenido.

° RETROALIMENTACION INMEDIATA

El docente puede brindar retroalimentacion en
tiempo real, lo que permite corregir errores al
instante y aclarar dudas en el momento. Esto
es crucial para un aprendizaje efectivo, ya que
los estudiantes no acumulan malentendidos.

PARTICIPACION ACTIVA

Los estudiantes se sienten mds involucrados en
la leccién al tener la oportunidad de participar
directamente en la resolucién de problemas.
La interaccion con la pizarra o proyector
genera un ambiente de clase mds dindmico y

atractivo.

APRENDIZAJE COLABORATIVO

Al ver como sus compafieros resuelven
problemas en la pizarra o al discutir las
soluciones como grupo, los estudiantes
aprenden unos de otros. Esto fomenta un
ambiente de apoyo mutuo y colaboracion,
donde se valoran las ideas compartidas.

ADAPTACION A DIFERENTES ESTILOS DE
APRENDIZAJE

Al combinar explicaciones verbales con
representaciones visuales, la proyeccion
atiende a distintos estilos de aprendizaje,
beneficiando tanto a los estudiantes visuales
como a los auditivos y kinestésicos.
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2. APRENDIZAJE AUTODIRIGIDO

El aprendizaje autodirigido se enmarca en la ensefianza
centrada en el estudiante, promoviendo su autonomia'y
responsabilidad en el proceso de aprendizaje.

En el contexto de la ensefianza de las ciencias con
Desafio Ciencias, esta estrategia permite que los
estudiantes avancen a su propio ritmo, explorando
conceptos y realizando experimentos de manera

independiente dentro de un entorno guiado.

El enfoque autodirigido fortalece la motivacion intrinseca,
permitiendo que los estudiantes se apropien de su
proceso de aprendizaje, lo que resulta en un desarrollo
mas profundo de las habilidades cientificas y cognitivas.

B iman g
3

0 usitan 4

[ . =
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Desafio Ciencias ofrece una plataforma que facilita la
exploracion individual a través de clases interactivas y
experimentos virtuales, permitiendo que los estudiantes
se enfrenten a desafios personalizados, lo que maximiza
su potencial de aprendizaje segun sus ritmos y estilos.

A continuacién, se describe como implementar este
enfoque en el aula y los beneficios pedagdgicos que

conlleva.

Contexto de aula:
- Laboratorio de computacion (presencial o virtual)

Coémo implementar el aprendizaje autodirigido con De-
safio Ciencias

1) Proporcionar acceso a las clases interactivas
y experimentos virtuales

Asegurese de que cada estudiante tenga acceso a la
plataforma (usuario y contrasefia) y a una computadora.
Si algun estudiante tiene problemas con su

Contrasefia, puede dirigirse al médulo de Libro digital/

Administracién de alumnos/Herramientas: contrasefia.

Asigne una serie de clases o laboratorios virtuales que los
estudiantes deben completar de manera independiente,
ddandoles la libertad de avanzar a su propio ritmo. Para
ello, seleccione las clases y experimentos de su interés.

La asignaciéon puede realizarse para algunos estudiantes
o para todos los estudiantes del curso.

Note que puede asignar clases a estudiantes de
cualquier nivel. Ello es util para fortalecer aprendizajes
de niveles anteriores, a modo de reforzamiento, o para
profundizar en conocimientos superiores, a modo de

clases avanzadas.
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Las clases y laboratorios virtuales asignados a los estudiantes los pueden encontrar desde su Ruta de aprendizaje

flexible o desde el Cuaderno de Ciencias.

®) W pesafioCiencias | EsCcUELA BASICA REIND DE NORLEGA

e e — Los seres vivos y el suelo que habitan u g r

MAPA2/4
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i
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e =3 ]

== -.’—“A:?T(Juéesel suelo? N T2

El cambio climatico :Como se forman

asi
‘?‘e“ ‘?'\uq'

: suelos?
SR RROSTE . El impacto humano =
en la atmdsfera - -
Composicidn y e - - oo oo B
estructura de la T. e La formacion del 2 .;‘5
atmosfera ﬁ 4 suelo 5
| LIS SERES VIVOS Y EL SUELO QUE
| m HABTTAN {En qué se
| diferencian los
suelos?

CLASES

q \ Heola FIORELLA, S tu ruta de aprendizaje de Desafio Ciencias,

2) Instrucciones claras y objetivos especificos

Al comienzo de cada sesion, brinde instrucciones claras
sobre las metas que los estudiantes deben alcanzar.
Esto puede incluir la resolucion de problemas especificos
o la revision de determinados conceptos. Explique

coémo usar las herramientas interactivas de Desafio
Ciencias, asegurdndose de que los estudiantes sepan
coémo navegar por la plataforma y utilizar los recursos
disponibles.

@

3) Monitoreo y soporte personalizado

Aungue el enfoque es autodirigido, es fundamental que
como docente monitoree el progreso de cada estudiante.
Desafio Ciencias ofrece herramientas que le permiten
visualizar su avance y detectar posibles dificultades. Para

ello dirijase al visor de Niveles, barra superior y haga clic
en Medallero y/o Informe de avance, seleccione el nivel

y curso que desea monitorear y a los estudiantes de su
interés. Ofrezca apoyo individual cuando sea necesario,
pero permita que los estudiantes intenten resolver los
problemas por si mismos antes de intervenir. Esto fomenta
la autoeficacia y la resolucién de problemas.
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4) Incorporar la reflexiéon y la autoevaluacién

Fomente la reflexion sobre el aprendizaje. Al final de
cada clase pida a los estudiantes que evaluen su propio
progreso, identificando qué les resultd facil y qué dareas
necesitan mejorar.

Proporcione oportunidades para que los estudiantes
revisen y corrijan sus respuestas, guidndolos a través de
la retroalimentacién automdtica y apoyos que Desafio
Ciencias proporciona.

Por ejemplo, en el Entrenador Personal los estudiantes

pueden encontrar la herramienta Ver respuesta como un

elemento orientador del aprendizaje.

HABILIDADES DE INVESTIGACION CIENTIFICA

NIVEL 1 BASICO NIVEL 2° BASICO NIVEL 3° BASICO

Explomry observar | Exply

3 obs Observar y plantear pregunias

tidos inferencias y predicciones, en y formular inferencias y pra-
iada, sobre objetos y diccio fi

eventos del entorno.

rvar y formlar

ralera, usando los se
apropiadamente duranis forma

NESs EXPErMEenia:

Observar y preguntar

38 |
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'§ Entrenador Personal | Clase: El conocimiento dentifico (Practica)

un realiza en #a mezcia acetatn sodico ¥ agua, 1a fleva a
Bbafia maria hasta abtaner un liquida transparents. Al onfriar el liquida, I vierte y chtiene
una sustancia sélida de color blance, tal como lo muestra la imagen:

Respuestas
LUna tearia,
" (Opelon sarrecra)

¥ Unmodslo;

Linalay.

cc0o00

Un prndpia

5) Ritmo flexible y adaptabilidad

Asegurese de que los estudiantes mds avanzados tengan
acceso a clases adicionales o actividades de mayor
complejidad, mientras que aquellos que necesiten mds
apoyo puedan trabajar en clases de refuerzo sin sentir
presién por el ritmo del grupo.

Para ello, puede apoyarse en la Asignacién multinivel
a partir de la transversalidad de los objetivos de
aprendizaje.

Permita que los estudiantes regresen a clases anteriores
si necesitan reforzar conceptos, asegurando que el
aprendizaje sea verdaderamente personalizado y
flexible. Para ello los estudiantes pueden recorrer su Ruta
de aprendizaje flexible de su nivel en curso actual o del

anterior.

Las unidades de motivacion inicial, para el refuerzo de
las habilidades cientificas. Estas se identifican como la
“"Unidad 0" de cada ruta de aprendizaje.



PEDAGOGIA

¢Como aprenden fos clentificos sobre el mundonatiral?.

Ingroduccidn

v

Hota CONSTANZA, &513 €5 11l o

Las unidades de desafio experto, que profundizan en conocimientos a la progresion de los Objetivos de Aprendizaje
del nivel. Estas se identifican como la “Unidad 5" de cada ruta de aprendizaije.

El wientoienils Stmosfera

Por qu se mueve e aire
P
e 3

6) Integrar periodos de trabajo autodirigido con otras estrategias

El aprendizaje autodirigido puede alternarse con sesiones colaborativas o guiadas por el docente. Por ejemplo,
después de trabajar individualmente, los estudiantes pueden discutir sus soluciones en grupos pequefios o con la
clase enterq, lo que refuerza su comprension.
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BENEFICIOS DEL APRENDIZAJE AUTODIRIGIDO PARA LOS ESTUDIANTES

° AUTONOMIA Y RESPONSABILIDAD 0 ADAPTACION AL RITMO DE CADA ESTUDIANTE
El aprendizaje autodirigido incentiva Permitir que los estudiantes avancen a su
a los estudiantes a tomar control de propio ritmo garantiza que no se sientan
su propio progreso. Al trabajar de presionados ni frustrados. Aquellos que
manera independiente, desarrollan una requieren mds tiempo para entender un
mayor capacidad de autorregulacion y concepto pueden tomdrselo, mientras que los
responsabilidad sobre su aprendizaje. que avanzan mds rapido pueden enfrentarse

a mayores desafios.

e DESARROLLO DE HABILIDADES DE

) e MOTIVACION INTRINSECA
RESOLUCION DE PROBLEMAS

Al enfrentarse a las clases y experimentos de Cuando los estudiantes tienen la capacidad
manera autodirigida, los estudiantes deben de gestionar su propio aprendizaje, tienden
aplicar estrategias y resolver problemas a estar mds motivados intrinsecamente. Se
de forma independiente. Esto fortalece sus sienten mds duefios de su progreso, lo que
habilidades cognitivas, especialmente en genera una mayor satisfaccion al alcanzar
lo que respecta al razonamiento cientifico y objetivos de manera auténoma.

critico.
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o CONFIANZA Y AUTOEFICIENCIA ° APRENDIZAJE PERSONALIZADO
Al permitir que los estudiantes enfrenten Cada estudiante tiene la oportunidad de
desafios por si mismos y vean su progreso, enfocarse en sus propias dreas de necesidad.
su confianza en sus habilidades cientificas Los recursos interactivos de Desafio
aumenta. A medida que completan Ciencias permiten ajustar la dificultad de los
actividades de manera independiente, problemas segun el nivel de competencia
desarrollan una mayor autoeficacia, lo que de cada estudiante, brindando un enfoque
mejora su desempefio a largo plazo. verdaderamente personalizado y flexible.

El aprendizaje autodirigido, con el apoyo de

0 RETROALIMENTACION Desafio Ciencias, es una estrategia poderosa que no
solo permite que los estudiantes avancen segun sus
A través de Desafio Ciencias, los estudiantes propias necesidades y capacidades, sino que también
reciben retroalimentacion inmediata sobre sus fomenta una mayor independencia y confianza en el
respuestas, lo que les permite aprender de sus proceso de aprendizaije.

errores al instante y mejorar su comprension sin
esperar por la correccion del docente.
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3. TRABAJO COLABORATIVO

Implementar el trabajo colaborativo con Desafio
Ciencias puede enriquecer el aprendizaje de los
estudiantes, permitiendo que trabajen en conjunto y se
apoyen mutuamente en la realizacion de experimentos y

la resolucion de problemas cientificos.

Desde una perspectiva pedagdgica, la estructuracion
de grupos pequefios con roles asignados asegura la
participacion equitativa y activa de los estudiantes,
facilitando un entorno donde cada integrante asume
responsabilidades y contribuye al logro de los objetivos
de aprendizaje.

Esta metodologia potencia el desarrollo de habilidades
transversales como la comunicacion, la empatia, la
escucha activa y el pensamiento critico.

Todos estos componentes son esenciales para
el aprendizaje integral y el éxito en la resolucion

colaborativa de problemas cientificos.

Al articular el trabajo colaborativo con las herramientas
digitales de Desafio Ciencias, se crea un espacio

de interaccion que favorece la exploracion de
diferentes enfoques y la consolidacion de aprendizajes
significativos, respondiendo a las demandas
pedagdgicas contempordneas y alinedndose con las
bases curriculares del MINEDUC.

Contexto de aula:
- Taller de reforzamiento

- Taller de ciencias

Coémo implementar el trabajo colaborativo con Desafio Ciencias

1) Formacién de grupos pequefios
Divida a la clase en grupos de 3 a 5 estudiantes.
Es importante equilibrar los grupos para que haya

diversidad en habilidades y niveles de comprension.

Los grupos pueden ser fijos durante un tiempo o rotativos,

segun las necesidades de Sus estudiantes.

42 | Desafio Ciencias

2) Asignacién de roles dentro de los grupos

Asigne un rol a cada estudiante dentro del grupo. Los
roles pueden ser:

+ Lider del equipo: se asegura de que todos
comprendan el problema y colaboren.

+ Registrador: toma nota de los procedimientos y
soluciones del grupo.

« Verificador: revisa las respuestas del grupo y asegura
que sean correctas.

+ Presentador: comparte las soluciones del grupo con
la clase.

Estos roles ayudan a que cada estudiante participe

activamente y tenga una responsabilidad especifica.
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PEDAGOGIA

3) Uso de las clases interactivas tedricas y
experimentales de Desafio Ciencias

Asigne una clase interactiva tedrica o un laboratorio
virtual a cada grupo y establezca un objetivo claro,
como resolver una serie de problemas o completar una
actividad dentro de la plataforma.

Para ello, dirijase al Visor de nivel, ingrese al nivel de
interés y seleccione las clases y experimentos que
asignard al primer grupo, luego haga clic en el botén
Asignar.

La(s) clase(s) y experimento(s) asignado(s) los puede
revisar en el Banco de planificaciones.

Los estudiantes del grupo podran encontrar la(s) clase(s)
y experimento(s) asignado(s) en su Ruta de aprendizaje o
desde el Cuaderno digital de Ciencias.

Cada grupo debe discutir las estrategias que usardn
para resolver los problemas y trabajar de manera

colaborativa en las soluciones.

Permita que los grupos usen las herramientas digitales
de Desafio Ciencias, como los glosarios o la calculadora
virtual, y las simulaciones interactivas, para explorar
diferentes enfoques de resolucion de problemas.

| Epid
= 1% Glosario
uscnsrau|JnLnN&uaunsruvwxvz
I Adtapincitn 3 s
Alstarte adaptacion
Ampliue Rasgo o caracteristca de un

crganismo gue le sirve para
APRmAmeTo sobraviyir,
Angissperma

Arrocts Do Coral
Aateronds Py
fatrcoamia adaptation

A trait or charactaristic that

At
helps an organlsm survive.

b
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4) Discusion y retroalimentacién grupal

Al final de la actividad, cada grupo debe presentar su trabajo y explicar cémo lo desarrollaron utilizando los

conceptos utilizados en la clase. Esto fomenta la articulacion del pensamiento cientifico y permite que los demds

grupos aprendan de los enfoques de sus compaferos.

Realice una retroalimentacion constructiva, destacando el trabajo en equipo y el proceso de resolucién, no solo el

resultado final.

44 | Desafio Ciencias



PEDAGOGIA

BENEFICIOS DEL TRABAJO COLABORATIVO PARA LOS ESTUDIANTES

APLICACION DEL PENSAMIENTO CRITICO Y
RESOLUCION DE PROBLEMAS

Al discutir y resolver problemas en grupo, los
estudiantes comparten diferentes estrategias
y enfoques. Esto fomenta la creatividad y el
pensamiento critico, ya que deben justificar
sus razonamientos y evaluar las ideas de sus

companeros.

e PARTICIPACION Y APRENDIZAJE ACTIVO

El trabajo colaborativo mantiene a los
estudiantes mds comprometidos y activos,
ya que estdn en constante interaccion. Esta
participacion activa fomenta un aprendizaje
mads profundo, en lugar de ser receptores

pasivos de informacion.

° APRENDIZAJE ENTRE PARES

Los estudiantes a menudo pueden explicar
conceptos a sus comparieros de maneras
mds comprensibles. Aquellos que dominan
ciertos temas refuerzan su propio aprendizaje
al ensefiar a otros, mientras que los que estdn
rezagados se benefician del apoyo de sus
pares.

e REFUERZO DEL ENTENDIMIENTO CONCEPTUAL

A medida que los estudiantes colaboran

y discuten, consolidan su comprensiéon
conceptual de las ciencias y de los procesos
y métodos de esta, mds alld de simplemente
aplicar formulas o procedimientos.

HABILIDADES SOCIALES

Los estudiantes aprenden a comunicarse
efectivamente, escuchar y colaborar, lo que
fortalece sus habilidades interpersonales.
Estas habilidades son cruciales no solo en
ciencias, sino en todas las dreas de la vida.

EMPATIA

Colaborar con companeros implica reconocer
diferentes ritmos de aprendizaje. Los
estudiantes aprenden a ser pacientesy a
apoyar a quienes necesitan mds tiempo o
explicacion, desarrollando empatia.

RESPONSABILIDAD COMPARTIDA

Los roles en los grupos promueven un sentido
de responsabilidad compartida. Cada
estudiante sabe que su contribucién es valiosa
y que su grupo depende de su participacion.

PROMOCION DEL ANALISIS BASADO EN

EVIDENCIA
Los estudiantes utilizardn informacién semi-

empirica para fundamentar sus ideas mientras
las discuten. Este proceso enriquece las
conclusiones y les otorga un cardcter mds
objetivo, ademds es central en el desarrollo de
un enfoque para explicar el entorno basado
en evidencia.
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4. AULA INVERTIDA

El AULA INVERTIDA, o Flipped Classroom, es una
estrategia pedagogica que invierte el enfoque
tradicional de ensefianza.

En lugar de utilizar el tiempo de clase para la transmisiéon
directa de conocimientos, los estudiantes se preparan
antes de la leccion al revisar contenidos en casa, como
videos o lecciones interactivas, lo que les permite adquirir
los conceptos bdsicos de manera auténoma.

Luego, el tiempo en el aula se dedica a actividades
prdcticas, experimentos, discusiones y aclaracién de
dudas con el apoyo del docente. Este enfoque fomenta
la autonomia del estudiante y permite un uso mds
eficiente del tiempo en clase.

En el caso del aprendizaje cientifico, esta puede ser una
estrategia util para generar los conocimientos sobre
cémo se hace ciencia, ya que el docente puede invertir

el tiempo en sala completamente en actividades de
experimentacion, aplicando la metodologia cientifica y
dejando el contenido disciplinar para estudio en casa

COMO UN MArco necesario, pero complementorio.

En el caso de Desafio Ciencias, la instruccion invertida
ofrece una oportunidad ideal para que los estudiantes
interactuen con los conceptos cientificos de manera mds
directa y efectiva, al utilizar las lecciones interactivas
para preparar los temas y aprovechar la clase para
actividades mdas complejas.

Contexto de aula:

- Plan de estudio (Sugerido desde séptimo bdsico a
cuarto medio)

- Taller de reforzamiento

- Taller de ciencias

Cdémo implementar la instruccion invertida con Desafio Ciencias

1) Asignar clases para el trabajo en casa

Seleccione la clase interactiva de Desafio Ciencias correspondiente al tema que se trabajard en la siguiente sesion y

pida que la completen la leccion.

Las clases interactivas estdn disefiadas para ser intuitivas y guiar a los estudiantes en la comprension de conceptos

cientificos. También puede encontrar preguntas de orientacién en los Recursos para el maestro.

“cComojaprendenos GientincosSobretel mundonatrals

cugntos de ciencis fiscitn sobre seres una novels sobee soldades que viviersn
oa o 1 durante la Guema Civil

t&me se comportan los chimgances e
sstada salvaje

Haz clic &n las imagenes

LLEEST —
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o Antecedentes

Conceptos basicos

) éQué atros ejemplos de conocimiento basados en observaciones y experimentos son comprobables y
repetibles?
Algunos ejemplos san prededr cambios en el tiempo, cimo funcionan los drganos del cuerpo
humano, céma los camblos de un ecosistema afectan a los organismos que viven alli, ef
maovimiento de las galaxias y las caracteristicas de tipos especificos de materlales, Quizds se te
ocurran otros ejemplos.

s éPor qué el conocimiento sobre el mundo natural debe basarse en cbservaciones y experimentos
comprobables y repetibles?

Cuande se propone una ldea cientifica, debe probarse con evidencla sdlida para que se la acepte.
Consldera el ejfemplo de Einsteln y su “experimeanto mental” sobre |a velocidad de (a luz. Einsteln
usi su Imaginaciin para elaborar la teoria de la relatividad, pero esta teoria tuvo que probarse
reiteradamente antes de que la clencla la aceptara. La iImaglnaciin ayuda a los clentificos a
propener tearfas sobre cdmo funciona el mundo, pero sélo las observaciones y los exparimentos
comprobables v repetibles pueden establecer el conocimiento clentifico,
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urso Interacti iencias 5° Basico ciencias

+7 MOTIVACION INICIAL 3 :Qué son las fuentes de agua ? »
Trabajando como un clentifico — T T

¢ Qué son las flientes de agua?

Bienvenido

O uniDAD 2
Organizacién de los seres vives.
Sistemas del cuerpo humano

O uNiDAD 3
Agentes infecciosos. Conductas
saludables

O UNIDAD 4
La electricidad. Formas de
energia

77 DESAFIO EXPERTO
Desarrollando un aprendiz
EXpErts

Importar f Asignar

Al asignarlas, acomparie estas clases con preguntas orientadoras para que los estudiantes reflexionen sobre lo
aprendido o identifiquen posibles dudas que quieran aclarar.

- ; Desdfio
“ AS!g nar clases: ;Que son fas fuentes de agua 7. Agua superficial yagua subterranea 1= ciencias

| Miveles: © Cuinio Biseo CChrsost Quinta Bisics 4 | Fecha de inicis: | 01-10-2024 =] | Pecha de término: 1 10 2014 o

Instrucciones al alumno: = cunoes ablipaonos

f Estimado curso, les comparto la clase para trabajar en casa fiade de las si pr
1) cDe qué forma podemos conocer cimo funciona nuestro entorne?

J&-hein: Siviclo: Sopa Soapcke chmo: Funcianal jok Moras?: 2
Alumnos disponibles (59) 2+ Alumnas asignados (7)
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B Zapnta Villarroe! Trinidad Ignacs Millarey I
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2) Preparacién de actividades para la clase

Una vez que los estudiantes han revisado los conceptos en casa, organice actividades prdacticas y colaborativas que
refuercen lo aprendido utilizando un laboratorio virtual.

iencias 5° Basico

7.7 MOTIVACION INICIAL
Trabajando como un clentifico

& besaflo
& Ciencias

O unipAD 2

Organizaciin de los seres vivos, 18 :Qué ocurre durante el ciclo hidrolégico? ), ad_—— ’

Sisternas del cuerpa humano (Laboratoria virtual]

O unipap3
Agentes infecciosos. Conductas
saludables

O unipap 4

La electricidad, Formas de
energla

" DESAFIO EXPERTO
Desarrollands un aprendiz Selecciona y arrastra los
experto componentes hasta la

llustracién para construir el
E?H,Wﬁwaawm ciclo hidrologico,

[ 1

Utilice la clase para aclarar dudas, reforzar conceptos y promover la aplicacion de los contenidos en contextos

practicos. Desafio Ciencias permite proyectar en clase algunos ejercicios y experimentos, lo que facilita el trabajo
colaborativo y el andlisis de soluciones en grupo.

cQUEoclrreduranterellCiclohidrologicor.

B

& pesatio
02 Ciencias

© Un fondo

© Elinstrumento de dibujo

Haz clic aqui para hacer tus
propias ilustraciones para tu
modelo, Puedes cambiar el color y
el tamafio de las lineas.

Haz clic aqui para hacer tus propias ilustraciones para tu modelo, Puedes
cambiar el color y &l tamario de las lineas.

B et
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Para aumentar la efectividad de la sesion, puede preparar material de apoyo a la clase imprimiendo la Guia del
estudiante desde la planificacion importada. Esta contiene:

3 ¢ Las corrientes ocednicas @ i . - S
ﬁ Creada = 11{11/2021, medficecan: 08/10/2024 05:10 par . jﬁ OS = = g - [ [ w
1 - 4 — L=l
Ejacimanta: Gakriel © Secusncia unidads 10 Pardarts PAE  er Edfar Replioe fas Rucurscs | Profascr Ak Tarea  Inchusin Himine
[recia: 25/ 0412024 £8:00 Férmino: 25/04/2024 . 04-00

g o Las corrientes ocednicas (Laborz o
Q Creada o 1111112027 modificecion-0gf P aginas incluidas
Ejecumanie: Gabrel F Secuenca unidads 11
Tricia* 2E/04{2024 0E:00 Término: 26{04{2024 10:0

=

- ol
B ' W @
Ritrics Tarsa  Inclumén H

§ Desalio
El

CIENCIAS 5°
NATURALES |BASICO

Ut L) s b st

Al terminar la actividad, pida a los estudiantes que generen y descarguen el informe de laboratorio desde
Herramientas, Bitdcora. Este contiene las actividades que han completado y los modelos que construidos a lo largo

del laboratorio virtual.

cQUe ocurre durante el \Ciclo hidrologico?.

Pianear investigaciones

Numero de | Tiempo en | Namero da
fantzlia visltas la Dagtalla Intentos
1. Bienvenido 1 00 ;06 NI
2. Introduccion o 00 : 00 NI
3. Antecedentes 0 00 - 0d NI
4. Demostracion 1 01:41 NI
5. Establece un propeésito 1 00 : 29 NI
6. Formula una hipdtesis 0 00 : 00 .

7. Planea ko gue hards M O I,
8. Hazlo ) 0 .
G Anallza los resultados M) O M
10. Evalua las condiclones o 0
11. D3 un paso méds 0 00
12. Analiza mas varlables 0 0o -
13. Analiza varizbles nuevas 0 00 ;
14. Resumen o 00 -
15. Ejercitacidn 1] 00 -
16. Evaluacian o 00 :

Ya que terminaste la leccién, haz
clic en Informe de laboratorio para
guardarlo o imprimirlo.

Ya que terminaste la leccion, haz clic en Informe de laboratorio para guardarlo
o imprimirio.

Flodet
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3) Retroalimentacién constante

Durante la clase, ofrezca retroalimentacion inmediata sobre el desemperio de los estudiantes en las actividades.

Aproveche las herramientas de seguimiento de Desafio Ciencias para monitorear el progreso individual y grupal

(medallero e informe de avance).

Desafio

Ciencias

4 Informe de Avance

e [ T
Informaciin Alumne

Seleccione 2 nivel y cursn para ver el svance de sus estudiantes. Mival Sexta Bisico W

Ciases Intaractivas. 123456780 w*ﬂuuumnuﬂmxn’ﬂu

T —— Clase 11: ;Coms sgrerden los clentificos schre el mundo naturs? |

Fecha estimada: 0280220

e e it

Adarfio Perez Fiorella Caralina

Angulo Ortix Samuel

Arcia Suarez Dulmarys Estephania = e - A s B s

Baez Hernandez Nicale Valenting

Barrera Cordova Luanne Alejandra - = - - = - - - - o oo oo - oo oo o

Benites Castafleda Darien Jharomy

Cano Obesa Piero Alexander

Chancha Ramirez Arlanne Kaly

DPDDPDPDDDD

3F 27 33 36 30 31 33 33 34 35 36 37 3 39 40 40 a0

Unidad 2|

3

Joaquin Eduardo Aguilar Zufiiga

Roberto Gonzalo Alarcén Gonzilez

Stanley Alfred

Gabriel Esteban Bastias Fuentes

Renato Thomas Burdiles Altamirano

Vanessa Nicole Circamo Romero

Antonella Emilia Caro Zagal

44 45 45 47 48 4% 50 57 52 53 54 55 56 57 54 50 G0 &1 &2 63 04 65

Desafio
Ciencias

Fomente el didlogo entre los estudiantes para que expliquen sus procesos de pensamiento y resuelvan problemas en

conjunto, creando un entorno de aprendizaje colaborativo y reflexivo.
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4) Evaluacion del aprendizaje en casa

Realice un seguimiento de las lecciones que los estudiantes completan en casa a través de las plataformas de Desa-
fio Ciencias. Solicite a los estudiantes que al terminar la clase asignada envien una evidencia a través del Cuaderno
de Ciencias, Listado de Tareas asignadas.

Evalte su comprension inicial antes de la clase y ajuste las actividades en funcion de las dreas que necesiten mds
trabajo.

- - - = = - - - = - =
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BENEFICIOS DE LA CLASE INVERTIDA CON DESAFIO CIENCIAS

a USO EFICIENTE DEL TIEMPO EN CLASE e AUTONOMIA Y RESPONSABILIDAD
Al dedicar el tiempo en clase a la practica y Los estudiantes se vuelven mds responsables
aplicacién de las metodologias cientificas, de su propio aprendizaje al tener que preparar
en lugar de a la ensefianza directaq, los los temas antes de la clase. Este enfoque
estudiantes tienen mds oportunidades de promueve la autodisciplina y la autogestion,
participar activamente, colaborar y recibir habilidades clave para su desarrollo
retroalimentacion inmediata. académico.

a PARTICIPACION Y COMPROMISO 0 PROFUNDIZACION DEL APRENDIZAJE
Al llegar a clase con un conocimiento previo, La clase invertida permite que los estudiantes
los estudiantes estdn mejor preparados para utilicen el tiempo de clase para profundizar
participar activamente en discusiones y en los conceptos cientificos, aplicarlos
actividades prdcticas, lo que mejora su nivel a situaciones mds complejas y resolver
de compromiso. problemas con el apoyo del docente y sus

compafieros, lo que enriquece su comprension.

° ATENCION PERSONALIZADA
La clase invertida con Desafio Ciencias crea un

Como el docente ya no necesita dedicar tanto entorno de aprendizaje mds flexible y dindmico, en el
tiempo a la clase directa, puede enfocarse que los estudiantes pueden adquirir conocimientos de
en apoyar a los estudiantes de manera mas manera auténoma y aprovechar al méximo el tiempo
personalizada, ayudando a aquellos que en clase para el desarrollo de habilidades cientificas
necesiten mayor refuerzo o aclaraciones sobre mas profundas.

los conceptos aprendidos en casa.
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