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Introduccion

iBienvenidos! Nos emociona que estés aqui, listo para emprender un viaje transformador en la educacion.

Este manual es una herramienta clave para implementar la tecnologia en las aulas educativas, de manera

efectiva y creativa. Basado en el programa PINTEC 9001 de WebClass Educational Technologies, que ofrece

un marco tedrico robusto, a través de este documento guiaremos la prdctica educativa a través del modelo de

implementacién TAP (Tecnologia, Asignatura y Pedagogia).

Programa de Integracién
de Tecnologia al Curriculum

Imagina un Aula Universal, un entorno inclusivo donde todos los
estudiantes, independientemente de sus capacidades, pueden
acceder a un aprendizaje significativo. Este ideal se sustenta en
principios que exigen nuestra atencién y accién, como la Ley de
Inclusién Escolar y el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), que
buscan eliminar barreras y garantizar la igualdad de oportunidades.
En este sentido, unirse a nuestro proyecto en WebClass, se
convierte en una respuesta proactiva y esencial a estas demandas
educativas.

El modelo TAP es tu aliado en este proceso. Es un método
estructurado que facilitard la integraciéon de la tecnologia en el aula,
empoderando a docentes, apoderados y equipos directivos como
verdaderos facilitadores del aprendizaje. Con esta metodologia,
derribaremos juntos los obstdculos en el proceso educativo,
permitiendo que cada estudiante desarrolle sus habilidades de
acuerdo con sus necesidades individuales. Ademds, el TAP fomenta
una enseflanza adaptable y flexible, creando un ambiente donde

todos los alumnos puedan prosperar y alcanzar su mdximo potencial.

A lo largo de este manual, encontrards herramientas prdcticas y estrategias emocionantes que podrds

implementar no solo en el aula, sino también en casa. Juntos, haremos de la tecnologia un compariero en el viaje

educativo, asegurando que cada estudiante brille.

iEs hora de transformar la educacion y dar pasos hacia un futuro lleno de posibilidades!

iComencemos esta emocionante aventura educativa juntos!
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Desafio AY
HMH

En el siglo XXI, la tecnologia ha pasado a ocupar un rol protagdénico en la educacion, ofreciendo nuevas
oportunidades para mejorar la calidad del aprendizaje y la ensefianza. El Modelo de Integracién Tecnolégica

proporciona un marco conceptual que guia a los educadores en la incorporacién eficaz de herramientas
digitales dentro del aula. Este enfoque no solo se centra en el acceso equitativo a la tecnologia, sino también
en como las herramientas tecnolégicas pueden potenciar habilidades criticas, personalizar el aprendizaje y
fomentar la colaboracion.

Desafio Lenguaje es un programa de aprendizaje interactivo que utiliza inteligencia artificial para ofrecer un
proceso educativo adaptativo, ajustado a las necesidades individuales de cada estudiante. Este enfoque
personalizado estd disefilado para fomentar la lectura y desarrollar de manera integral las habilidades
lingUisticas. El programa estd alineado con el Curriculum Nacional vigente del MINEDUC y se ha desarrollado
siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, contribuyendo asi al fortalecimiento de
habilidades y garantizando una educacion inclusiva.

E.l

EVALUACION INICIAL DIAGNOSTICO

1. Localizar
2. Interpretar y relacionar
3. Reflexionar

RESULTADO POR

HABILIDAD

EVALUACION Y
DIAGNOSTICO
PERMANENTE

IDENTIFICACION
INDICADORES MAS
DESCENDIDOS

Aprendizaje focalizado e e eenelele

LECTURA REMEDIAL

Acceso al conocimiento Técnicas de lectura
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TECNOLOGIA

Acceso a WebClass (todos los perfiles)

Bienvenidos

@ WebcClass

Contrasefia

Campo Nombre de usuario @
Campo Contrasefia personal
Boton Ingresar

Olvidé mi contrasefna

IS NI

No tengo usuario

Pantalla de Inicio (Perfil UTP y Profesor)

@ Webdiass . e B, |suite2024
o :'iII;H Resumen pl.ln-fll:.l(inﬂe's Asistencia
. Recursas

. ncia 2024
#  Planificacion s

il Evelacsn
&) comunicaden
R} oibhctecs

,‘fi., Irechusién

W convivencia escalar

El Tenda oe aplicaciones

@ Gesman PME J G

Moesafio

D
Rl | a Frecuencia de Uso Clases planificadas
e e

W
£ ‘ = 4 peer + Frecuenca

!
)

1. Panel de control Desafio Crecer
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TECNOLOGIA

1. Biblioteca (Perfil Profesor)

Q000

Acceso a Biblioteca

Acceso a Reportes
Acceso a Libros disponibles

Acceso a Ayuda

S B N

Volver a Inicio Webclass

6 | Desafio Lenguaje

Acceso a videos de indicadores de habilidades.

10.

.

12.

Teritin  Seleccione Tematica

LOS DUENDESQ“ i

Y EL ZAPATERO
et et q

Filtro de categorizacion: Niveles

Filtro de categorizacion: Tipo de texto
Filtro de categorizaciéon: Temdatica
Barra de busqueda

Acceso a diagnodsticos

Recursos



TECNOLOGIA

2. Visor Plan Lector (Perfil Profesor)

. pesafio
IV Lenguaje Biblioteca

...... Toras - Tipo: | Selecciona Tipo - Tamices: | Seleccione Tel

Las habichuglas magicas

Hhns Christihn Andersen
\J \ \

1. Acceso a Lectura

2.  Acceso a Planificaciones
3. Acceso a Evaluacion de salida

Desafio Lenguaje | 7



TECNOLOGIA

Visor lectura Plan Lector (Perfil Profesor - Alumno)

@ {is’ pesafiolLenguaje

Se desperto sobresaltadoe el gigante y empezaron a llegar de nuevo desde la calle los gritos acusadores:

©©
P
(o
x
©)

-iSeflor amo, que me roban! ' B> @

©
!

Viendo lo gue ocurria, el gigante salit en persecucién de Periquin. Resonaban a espaldas del nific pasos del gigante, cuando, ya
cogido a las ramas empezaba a bajar. Se daba mucha prisa, pero, al mirar hacia la altura, vio que también el gigante descendia
hacia él. No habia tiempo que perder, y asi que gritd Periquin a su madre, que estaba en casa preparando la comida:

-iMadre, traigame el hacha en seguida, que me persigue el gigante!

Acudid la madre con el hacha, y Periquin, de un certero golpe, cortd el tronce de la trigica habichuela. Al caer, el glgante se

estrelld, pagando asi sus fechorfas, y Periquin y su madre vivieron felices con el producto de la cajita que, al abrirse, dejaba caer
una moneda de oro.

Volver a Biblioteca Acceso a Tus emociones

Volver en la lectura Acceso a Configuracion

Avanzar en la lectura Leer en voz alta

NI

S
6.
7

8.

Acceso a indice, notas y secciones destacadas Acceso a Preguntas
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Tus emociones w

;Como te hace sentir esta lectura?

(Molestofa) Sorprendido(a)
|'-Frusi:ado(a}.‘i | Motivado(a) |
N, s b A
. .‘ =
| Confundida(a) | | FE‘"?H
A 3 s
J.Dccepe_ionadu{a‘;] ‘hCurioso{a}J;
fo 3 ( V]
Triste) | Calmado(a) |
[Aburridotai/_ | BIEH]

iCuanto aprendiste en esta lectura?

@ Mucho () Unpoco [ Nada »@

5. Tus emociones
5.1 Mover ventana
5.2 Cerrar ventana
5.3 Emociones
5.4 Seleccion Nivel de Aprendizaje

6. Configuracion
6.1 Cerrar ventana
6.2 Acceso a Pantalla
6.3 Ajuste Tamanfo de texto
6.4 Ajuste Espacio entre lineas
6.5 Ajuste Espacio entre letras
6.6 Seleccion de Tipografia
6.7 Seleccion Color de fondo
6.8 Ocultar/Apagar Palabras destacadas
6.9 Seleccion Tipo de navegacion
6.10 Restablecer ajustes
6.11 Cerrar ventana
6.12 Acceso a Opciones de lectura
6.13 Seleccion tipo de voz
6.14 Ajuste Velocidad de lectura
6.15 Reproducir/Detener Ejemplo
6.16 Restablecer ajustes

TECNOLOGIA

Lectura Adaptativa % ‘
Pantalla Opciones de lectura .@
TAMARNO DEL TEXTO
16px
o — (63
A A

ESPACIO ENTRE LINEAS

- @ =—
ESPACIO ENTRE LETRAS

m abc abec —>

TIPOGRAFIA

O Por defecto
L Times New Roman ——»
' Comic Sans
Arial
Verdana
| Open Dyslexic

COLOR

Lo/
0 . ——(67)

ENLACE A PALABRAS DESTACADAS
OCULTAR D MOSTRAR ——»

NAVEGACION

@ o —©

Desplazamienio Cambiar paginas

i

Lectura Adaptativa

Pantalla Opciones de lectura

voz

[ Microsoft Laura - Spanish (Spain) 4 | —» @

VELOCIDAD
0.5
@ 614
Lento Rapido
REPRODUCIR EJEMPLO P B — @
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TECNOLOGIA

7. Acceso a preguntas

2]
£Qui hecho ocurre al final del
faxto?

&) Lo nifa s entratuve mcogiends
ovellonas en el camino. -
- @ S)iomadredelanitolaenvisa.

8) La nifia ze ancontrd con of lobo en
ol bonque

)l madra da o nifa o enwio o
eana di su abuola

74 7s)

71 Cerrar ventana 74 Botdn Responder.
72 Progreso de preguntas 7.5  Boton Ver respuesta correcta.
73 Opciones de Respuesta 7.6  Boton Continuar

10 | Desafio Lenguaje



Acceso a Planificaciones (Perfil Profesor)

= - | Banco de planificacién

Jack y las habichuelas méagicas - Hans Christian

Handersen

Secuencia ndmero : §

Chdigo 6474835 Inicia 1 12/03/ 2024 Térming
Autor + Maria Fernanda Valdebenito Meza  Nivel Primar Basico N* Clases
Asignatura Hlenguaje y Comunicacion N* Horas B validado par

‘ Clase: ;Qué ocurrid en la historia?

Autor Maria Fernanda Valdebenlto Mera Cédige
Inicio +£12/83/2024 00:00 Térming
Hora due inicio oeio0 Haora de térming
Profesor ejecutante + Mariz Fernandsa Valdebenito Meza Horas
‘ Clase: Manos a la obra
Autor Maria Femanda Valdebenito Meza Cédigo
Inicio + 19/03/ 2024 D0:00 Térming
Hora de inicio + 0800 Haora de término
Profesor ejecutante + Mariz Femanda Valdebenito Meza Horas
‘ Clase: jLuz, cdmara, accidn!
Autor Maria Fermanda Valdebenito Meza Cadige
Inicio 1 27/03/2024 00:00 Térming
Hora de iniclo + DE:00 Hora de término
Profesor ejecutante + Maria Fernanda Vakiebenito Meza Horas
1. Mend lateral Suite 4.
2. Volver a Biblioteca S

3. Ver planificacion de la unidad

Silabario (Perfil Profesor - Alumno)

(&) (s

PREKINDER

Numero del tomo
Nivel
Mostrar/Ocultar indice de letras

I N

Botdn Inicio Silabario

()
48502702 .
= 12/03/2024 D000 Ve
10:00

TECNOLOGIA

= 26/03/2024
3

: Curriculum Webdass

'.tIIEﬂ'J

-
ABE74438 l‘\
26/03/2024 00:00 var
14:00
6

Replicar planificaciones
Ver planificaciones de clase

Haz clic en las palabras para escuchar.

@ Nombres con Z

@ Nombres de Chile con Z

& Nombres del mundo con Z

Listado de letras del tomo
Botodn Iniciar/Ir siguiente
Boton Ir anterior

Letra en curso

Desafio Lenguaje | M



TECNOLOGIA

Lecturas Interactivas (Perfil Proferor - Alumno)

1. Listado de lecciones 8. Botodn Inicio de clase 14.  Acceso a Lectura

2. Volver a Biblioteca 9 Acceso Vocabulario de la 15.  Acceso a Actividad
Mostrar/Ocultar Listado de leccion. 16.  Acceso a Final
lecciones 10. Acceso Recurso para el 17 Funcionalidad Ir anterior

4. Nombre de la leccién maestro (exclusivo Perfil 18. Funcionalidad Ir siguiente

5. Funcion Pantalla completa Profesor) 19.  Funcionalidad sonido

6. Nombre del cuento, autor y 1. Funcionalidad Pausa 20. Funcionalidad subtitulo
nombre de la leccion 12.  Funcionalidad Repetir

7. Boton Comenzar 13.  Acceso a Mira'y escucha

(2) © (&) ()

# Los tres cerditos &ﬁ%ﬂgﬂg

CAPITULDE [0 PANTALLA COMPLETA

iQubines 3o s caraliset . : ¢ Quiénes son los cerditos? o LDE%gggJI.?

Parts 1: Las declsiones

O
o Los tres cerditos
Anoénimo
¢Quiénes son los cerditos?

& Recursos para el maestro

Ohbjetivos de aprendizaje OA17 | C der y disfrutar 1 « I de obras
de |a literatura, narradas o lelidas por un adulto, coma:

Cuento Indicadores de evaluacion - Cuentos folcldricos y de autor.
- Poemas.

- Fabulas.

Marracién ficticia breve, cuyo propdsito es narrar hechos 5 reysidas

y pretende, la mayorla de las veces. entretener al lector Actitudes
@ través de sil s que le p il i i olros
mundos posibles. En alguncs casos, tiene una funcion
didactica-moralizante, pretendiendo que el lector genere Proposito de la actividad
un aprendizaje a8 partir de él. En el caso del cuento
infantil, s comun la promocion de valores universales.

91  Reproducir audio definicion

12 | Desafio Lenguaje



TECNOLOGIA

Visor Reportes (Perfil Profesor)

@ 2
;i Desafio RepmesT @ @ T ? "‘“@ e

..... Tercers Basice T ¥ T urss | Tercern Basico A
==y
Laad Hims dm bssura datal
3715

Curso sin datos

Curso sin datos

1. Filtro de categorizacion: Nivel 6.  Emociones declaradas por los alumnos
2. Filtro de categorizacion: Curso 7. Informe general por eje de habilidad

3. Cantidad de libros disponibles para el curso 8. Banco de palabras

4. Horas de lectura total del curso 9 Estado emocional de los alumnos

5. Comentarios lecturas 10. Ranking de lectura

Desafio Lenguaje | 13



TECNOLOGIA

Informe de Aprendizaje: Panel de Busqueda (Perfil Profesor)

W 2) (3) (@)

% Informe de Aprendizaje i * ot N L e BT g Desalo

I8 Lengugje

Ano de Informe: | _ #022{29libros ) e Curso; Todos los cursos e | Libra: | Todos os libros o !
™ seleccione un curso y un libro para ver su informe.
Cursa Libra indice de jectura Ver
¥ander A o @&
Hinder A El patito fes W @&
Hinder A Las tres phamas i) @ @
Frimern Basico A /8 @&
Primesn Basion A Capericits Roja 1 &
Frimero Basico A Ellobo y las slete cabritas 1 @
Primera Bisico A £ rey rma 22 @
Primerd Basico A Las hehichurias magicas | @
Primern Basico A Lt musicas e Bremen 1L @
Sequndo Basico A /43 @
1. Volver a Biblioteca 4. Filtro de categorizacion: Libro en andilisis
Filtro de categorizacion: Afio de informe 5. Acceso a Informe

Filtro de categorizacion: Curso en andlisis

Informe de Aprendizaje: Acceso a Informe (Perfil Profesor)

O @ G

J:.2: Desafio

W Lengugje

B Caperucita Reja]  Cursa. Segundo Basico & Asignaiira: Lenguaje y C b N Prag 24
L Nombre dal Alimno I 1 2 3 4 ] & T E -} 10 " 12 9 4 s 16 7 18 -] 20 i n 23 24 |—>

Porcentage de Respuesiat Corocias IEO% 100% 100% 0% 33% 0% 0% 0% 100% 100% 100% 0% 100% O% 0% 0% 100% 100% O% 0% 0% 0% 0% 0'&'—}

1 ! Aranads Andrade Rsfanl

3 B waneds Rios Rafee!

2 . Amneda Comdert Raguel e © (-] - - - e @ 0 @ © - - - @ @ 0 © © - - -
4 ‘ Armnguz Rodriguez Charles ¢ ¢
@ - 4 E Barriga Mistral Kathorine @ @

B Beltran Belfran Lissete

L7 @M Boloceo Medsl Diana

1. Volver a Panel de busqueda 6. Porcentaje de aprobacion por pregunta
2. Titulo del Libro en andlisis 7. Respuesta incorrecta

3. Curso en andlisis 8. Respuesta Ccorrecta

4.  Listado de estudiantes de curso en andlisis 9 Respuesta omitida

5. Numero de pregunta de la prueba y (al hacer 10. No aplica

clic en el nUmero) acceso a detalle

14 | Desafio Lenguaje



TECNOLOGIA

Informe de Indicadores: Curso (Perfil Profesor)

O @ G

T

Informe de indicadores

(@)

: besdfio
Wi Lenguaje

Seleccione el fpivei y curso para per of avance de sus estudianes, Nivet Cuarto Biko

[ TerceraBasica || cuarto nesico ]
Nombre

Rafae| Araneda
Francisco Melo

Ema Luna Chaver

2000

Carlos Alberts Clrdenas

Promedic Alumno

Volver a Biblioteca
Acceso a Nivel de ensefilanza anterior
Acceso a Nivel de ensefianza en curso

Filtro de categorizacion: Nivel

W @

~ Cirsee | Cuarto Bisico A ~ | Ordenar por: % [ridicadior descendida
i indieader cormakativa
Localizar: Innaspretar y relacionas Refiedonar
o2 INTS REF_1 REFD
ﬁﬂ Enﬂ - il - - h
0% B 100% 0% S0 a0% 50% 50% 5% &% 50% &7%
258 A 5% 5% 25% 0% A5% S0 Sl S8 G5% Sl 58.5%
5. Filtro de categorizacion: Curso

6. Seleccioén de informe por Indicador descendido o
correlativo

: toe - -: Desafio
€y Informe de indicadores ‘Hill: Lenguaie
Porcentaje de logra actual por habikdad
Alumng: Francisco Oreliana
Curso Cusrto Bises A
67% 5% 100%
Horas lectura: 2 Horas 35 minutes
Locaiast Intefpretar y reiscionar Rlimviona:
Hahilidad Indicador Blagnéstico B flautista de Hamelin Actual
Lecalizar infermacidn explitita que se visualiza Mdlmente on un texie a0 % et
. Localitar ifformacidn explicita gue s encuenira sn cualguier parte de i texio. S08 s 4
Localaar
@ < Lotalizar infermacian explicita que se encuentra sntre informaciin similar, 100%
- Estilecer b causes expliciin de un becho en un texto, S0%

s)

7 Listado de estudiantes de curso en andlisis

(accesible a su informe individual)

71 Volver a Informe de Indicadores
7.2 Datos del alumno en andlisis

7.3 Porcentaje de logro por habilidad
14 Listado de Habilidades SIMCE

W @

75 Listado de Indicadores de habilidades

7.6 Resultados del Diagndstico

7.7 Resultados evaluaciones internas de
lecturas

7.8 Estado actual del perfil lector respecto al

diagndstico

Desafio Lenguaje | 15



TECNOLOGIA

Libros disponibles (Perfil Profesor)

Desafio @ @ @

7 Lengugje Libros Disponibles T

Hivel | Primern Bsico -|
it aibiiotecs

=" Reportes W Libros no disponibles (0)

| i g |
Sl Libres disponibles o ye— . LA AT PR W Bl werial e

B Habllidades

PLU

TACOE CEIMM | WILHELM GRIMM

Las habichuelas mbgicas

Los misicos de Brermen Lo tres cerditos

W oo |2 eporrss W Ccultar = Aeportes W Coiar
1. Filtro de categorizacién: Nivel
2. Acceso a Libros visibles para el nivel 4. Opcion de Ocultar libro
3. Acceso a Libros no visibles para el nivel 5. Acceso a Reportes

Habilidades (Perfil Profesor)

0 ® L2

fola, for L]
- Desafio 0 Indicadores de Habilidades
Lenguaje
Videns qua ayudardn a los setudijntes 3 desarroilar s habil o5 lectoras definitas por s ares de aprencosie
it siblioteca Ml | Primero Basico - TS = | S :: a |

| Reportas

¥\ Uibros dispanibles > >

Localizar informacion Establecer la causa Inferir informacion a partir
explicita que se encuentra en de un hecho en un texto. de lo leido.

cualquier parte de un texto.

Primeto Bdsico. Lucalizar Informackin

Primars Bisico Tnterpresar y relachonas Primero Basko Interpretar y relaclonar ) @

Reconstruir la secuencia Relacionar ilustraciones e Comprender el sentido global

de acciones. imagenes con la informacién de un texto.
del texto.

Primern Gsice  Intarpratar y refacienar Primore Bdsica Intorprocar y relacionar

Frimeca Bisica  Interprotary relacionar

1. Filtro de categorizacién: Nivel 3. Barra de busqueda

2. Filtro de categorizacion: Habilidad 4. Acceso a Videos

16 | Desafio Lenguaje



TECNOLOGIA

Panel de inicio (Perfil Apoderado y Alumno)

K o= r=3

Wiy Cusdermos. M Notas Mis Aned mtionss.

© septiembre 2024 ) Huy Mes =

bos Lum uan it JuE i

ST 2 2 a 5 5
w16 de sapilembre de 2021
= N2
il Bblicteca Onlne

] 5 " 3
B MensajeriaInama
1 ] B Teonclg

@ rFvalusdones -

Losalis
St

1. Panel de acceso Desafio Crecer

Ingreso a Desafio Lenguaje por primera vez (Perfil Alumno)

Aplicacion de Diagnéstico

mm Personaliza tu perfil lector.

bvel e comprensitn [Bcrora; i nde algunas URTES para conacer @l nivel de tus

 erear tu periil lector personalizado, trabajando con efercicios formulados especiabments

1.  Comenzar Diagndstico @

Desafio Lenguaje | 17



TECNOLOGIA

Kamshout y el otofio 1 ¢A qué estacién del afio hace referencia el
Huba un tiempo en que las holas del bosgue evan siempre verdes, En ese entonces el joven texto?
selk nam, Kamshout, partia en un largo vizje para cumplir con los ritos de iniciacion de los
kloketens,
El joven iniciade tardd tanto en velver gue el resto del grupo bo dio por muerto. Cuando nadie ko
perab valvid alterado y empezd a refatar su sorprandente
incursidn en un pais de maravillas, mas alld en el lejano narte. En ese pais los bosques eran
Interminables y los drboles perdian sus hejas en otofia hasta parecer completamente muertas.
Sin embarge, con los primeros calores de la primavera las hojas verdes valvian a salir y los

drboles volvian a revivir, _

Verano.

Nadie creyd ks historia y la gante s rio de Kamshout, quien, completaments encjadn, se marcha

&l hosgue y volvid a desaparecer. L
Invierna,

Luego de una corta incursion por el bosque, Kamshout reaparecit en se pueblo convertido en un

Eran loro, con plumas verdes en su espalda y rojas

en su peche, Era etefio y Kamshout, volando de

arbol en drbol, fue tifiendo todas las hojas con sus

plumas rojas, Asl coloreadas, 1as hojas empezaren

a caer y todo el munda temid la muerte de los

drboles, Esta vez la risa fue de Kamshout

En |la primavera las hojas volvieran a lucir su
verdor, mostrando la veracidad de ls aventura
wivida por Kamsheut. Desde entonces, los loros se
rednen en las ramas de los srboles para reirse de
|os seres humanaos y asl vengar a Kamshaout, su

antepasada mitico. Leyendzseliram: Contestar

(Clic pata agrandar Pregunta 1/26

2. Lectura 5. Opciones de respuesta
3. Boton Clic para agrandar 6. Botdn Contestar
4. Pregunta 7. Indicador de progreso

; 8.  Enviar respuestas de
Entregar diagnostico . .

9 Cancelar envio de

Haz clic en aceptar para enviar tus respuestas y ver los resultados. . f
respuestas de Diagndstico
Para volver al diagnéstico, haz clic en cancelar.

M concer

Lo
® ©

10. Porcentaje de logro por
habilidad
1. Acceso a Biblioteca

Resultado de preguntas

33%
Q L3

Localizar Informackdn, Interpretar y relachanar.
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TECNOLOGIA

LORO

PELA

LR wu-un*“ f

La abeja haragana La bella durmiente La Cenicienta El loro pelado Papelucho y el marciano
e uraea Chares Prrrult Jacon Grmem - Wilhelm Grirmm Haracic Qulrga Marceta Faz

12.  Volver Inicio Webclass
13.  Volver Inicio Webclass
14. Acceso a lecturas

15.  Video remedial
16. Botdn Ir al libro

8 opinar sobre

AIBHEESIECto de la lectura?

N ®
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ASIGNATURA

;Como apoya Desafio Lenguaje Ia
ensenanza en Lenguaje y Comunicacion?

La asignatura de Lenguaje y Comunicacion tiene como objetivo desarrollar en los estudiantes una competencia

comunicativa integral, basdndose en un marco comunicativo y cultural que promueve la participacion activa 'y

reflexiva en contextos multiculturales y globales.

Lenguaje y Comunicacion
y Lengua y Literatura

@ Participacion en situaciones

20

reales de lectura, escritura,
invertigacion e interaccion

Enfoque de la

i e Comunicativ Itural.
asignatura Comunicativo y cultura

@ Compresion.

oral, con el fin de participar Propésito ® Produccion.
activa y reflexivamente en formativo e Investigacion.
una sociedad multicultural
y globalizada.

® Lectura.

® Escritura. Lectura.

® Comunicacion oral. Ejes1° a 6° ] Ejes 7° Basico Escritura.

Basico

| Desafio Lenguaje

a &° Medio

Comunicacion oral.
@ [nvestigacion.

Para ello, se busca desarrollar habilidades, conocimientos y
actitudes que les permitan ir adoptando progresivamente
en su trayectoria curricular una perspectiva critica frente

a los discursos escritos y orales a los que se ven expuestos
en diversas situaciones comunicativas, teniendo en cuenta
tanto las convenciones culturales compartidas por los
participantes como las caracteristicas de los géneros.



ASIGNATURA

Lectura

Se enfatiza su importancia como base
para un aprendizaje académico solido. El
objetivo es que los estudiantes adquieran
una comprension profunda de los textos
adecuados a su nivel, integrando y
aplicando la informacién para una
interpretacion significativa.

Escritura

Se presenta como una herramienta clave

para comunicar ideas con claridad y

Asimismo, las Bases Curriculares contemplan explicitamente efectividad. A través de su practica, se

el desarrollo de capacidades para utilizar las Tecnologias forenta que los estudiantes exploren su

de la Informacion y Comunicacion (TIC) como uno de los creatividad, expresen sus pensamientos

Objetivos de Aprendizaje Transversales. Esto implica que y se comuniquen de manera coherente,

el dominio y uso de estas tecnologias deben integrarse tanto en contextos personales como

de manera efectiva en el trabajo realizado dentro de las académicos.

asignaturas.

Comunicacién oral
En consonancia con los lineamientos actuales y en el marco

de la educacién moderna, Desafio Lenguaje, a través de Se reconoce como la base de las

la integracién de la tecnologia, busca alinearse con los interacciones interpersonales. Esta

requerimientos de las Bases Curriculares del Ministerio dimension busca que los estudiantes

de Educacion, promoviendo el desarrollo integral de las sean capaces de expresarse con claridad

habilidades, conocimientos y actitudes que permiten a y coherencia, tanto en situaciones

los estudiantes dominar las diferentes dimensiones de la formales como informales, articulando

competencia comunicativa. ideas de manera fundamentada.

Investigacion

Se introduce como una habilidad crucial

para el aprendizaje auténomo y la
resoluciéon de problemas. A través de
esta, se promueve que los estudiantes
desarrollen autonomia y utilicen
estrategias eficaces para explorar
temas y buscar informacion, aplicando
lo aprendido en contextos prdcticos y
significativos.
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IMPACTO DE LA TECNOLOGIA EN LA ENSENANZA DE LENGUA JE
Ante este panorama es fundamental que los
profesores adapten sus estrategias pedagdgicas
para garantizar que todos sus estudiantes

puedan desarrollar competencias comunicativas
solidas. Esto implica ofrecer recursos inclusivos

y personalizados, promover el uso eficaz de la
tecnologia y establecer espacios de apoyo para
reducir las brechas en el acceso a materiales de
calidad.

En respuesta, Desafio Lenguaje ofrece una
solucion innovadora que facilita un aprendizaje

El desarrollo de las competencias comunicativas es un significativo, personalizado y de calidad, apoyando
pilar fundamental en la educacion, pero diversos factores integralmente el trabajo de los docentes y los
internos y externos obstaculizan este proceso, tanto en establecimientos educativos, promoviendo

Chile como a nivel mundial. Uno de los principales desafios la mejora de los resultados académicos y la

es la desigualdad educativa, ya que el acceso desigual a superacion de los desafios en el desarrollo de las
recursos de calidad genera brechas en el desarrollo de las competencias comunicativas, todo ello alineado
habilidades comunicativas entre estudiantes de distintos con los requerimientos ministeriales.

contextos socioeconomicos (Ministerio de Educacion de
Chile, 2021). A esto se suma la falta de formacion adecuada
para muchos docentes, quienes no siempre cuentan con las
herramientas pedagdgicas necesarias para implementar
estrategias innovadoras que promuevan el desarrollo de
dichas competencias (Pérez, 2018).

Decreto Exento 67 (Evaluacion, calificacién y promociéon de Aprendizajes)

Objetivo: Promover una vision de la evaluacion, en contextos pedagdgicos, como un aspecto intrinseco a la
ensefianza, cuyo sentido fundamental es propiciar y apoyar los aprendizajes de los estudiantes.

1. Evaluacién continua y formativa

PROPOSITO IMPACTO

Evaluacion continua a través de un proceso de Esta adaptacion ayuda a los estudiantes a reforzar
aprendizaje adaptativo, recursivo e iterativo, ajustado dreas de mejora y progresar en el dominio de
a las necesidades de cada estudiante. habilidades.
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2. Monitoreo de progreso

PROPOSITO

IMPACTO

Informes detallados sobre el progreso de los
estudiantes, permitiendo a los docentes realizar un
seguimiento del desempefio individual y grupal.

Esta informacion permite ajustar métodos de
ensefanza y proporcionar apoyo adicional a los
estudiantes que lo necesiten.

Decreto Exento 83 (Diversificacion de la enseflanza)

Objetivo: Establecer criterios para la adecuacion curricular en el contexto de la educacion inclusiva, proporcionando

orientaciones para la diversificacion de la ensefianza y la evaluacion en funcién de las necesidades educativas

especiales de los estudiantes.

PROPOSITO

IMPACTO

Herramientas adaptativas que permiten a los
estudiantes con necesidades educativas especiales

acceder al conocimiento.

Estas herramientas garantizan que todos los
estudiantes, puedan ser participes activos de su
educacion y convertirse en aprendices expertos.

indice de Desarrollo Personal y Social (IDPS)

Objetivo: Medir el desarrollo socioemocional de los estudiantes y su capacidad para participar activamente en la

comunidad educativa.

PROPOSITO

IMPACTO

Actividades interactivas y recursos en un entorno
ludico que hacen el aprendizaje mds atractivo, al
tiempo que promueve el trabajo con las emociones.

Estandares de aprendizaje

Estas actividades favorecen la autoestima académica
y la motivacién escolar, ademds de la asistencia y

retencién escolar.

Objetivo: Apoyar la gestion pedagdgica en los establecimientos, describiendo la diversidad de logros vy visibilizando el

cardcter progresivo de los aprendizajes que se pueden evaluar mediante las pruebas nacionales estandarizadas.

PROPOSITO

IMPACTO

Ensayos de pruebas nacionales estandarizadas,
permitiendo a los estudiantes familiarizarse con el
formato y los tipos de preguntas.

Estos ensayos optimizan el desemperio de la prueba
oficial, ofreciendo a los estudiantes una preparacion

efectiva.
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Apoyo de Desafio Lenguaje
para la implementacion pedagogico

La integracion de la tecnologia en la ensefianza

del lenguaje, como lo demuestra Desafio Lenguaije,
revoluciona la forma en que los estudiantes aprenden.

Al ofrecer una amplia gama de recursos interactivos y
personalizados, esta plataforma facilita el desarrollo

de habilidades linguisticas de manera dindmica y
atractiva. A través de estrategias pedagdgicas diversas,
los docentes pueden adaptar el contenido a las

necesidades individuales de sus estudiantes, fomentando
una mayor participacién y motivacion.

A continuacién, se exploran métodos clave para

la implementacion efectiva de Desafio Lenguaije,
destacando como estas estrategias contribuyen a
enriquecer el aprendizaje y a mejorar los resultados
educativos de los estudiantes.

1. INTEGRACION CON PLAN LECTOR DEL ESTABLECIMIENTO

Desafio Lenguaje es una plataforma que ofrece una
completa biblioteca virtual, disefiada para integrarse

de manera estratégica con el Plan Lector de los
establecimientos educativos. Alineada con las lecturas
literarias recomendadas por el MINEDUC, esta plataforma
ofrece diez titulos por nivel, posiciondndose como un
recurso fundamental para el desarrollo de competencias
lectoras y el fortalecimiento del proceso educativo,
asegurando que los textos seleccionados contribuyan a
una formacién integral de los estudiantes.

Cada titulo ha sido seleccionado en funcion de los
objetivos pedagdgicos y los niveles de complejidad
establecidos por las directrices curriculares, garantizando
que los estudiantes trabajen con contenidos adecuados
a su desarrollo. La biblioteca virtual ofrece una estructura
que permite a los docentes integrar los textos de manera
efectiva en sus clases, facilitando el trabajo pedagdgico
y asegurando un seguimiento adecuado del progreso
lector de los estudiantes

A través de la lectura, los estudiantes no solo adquieren
conocimientos, sino que también desarrollan habilidades
criticas como la comprension, el andlisis y la reflexion,
elementos clave para su formacion integral como
aprendices autdonomos vy reflexivos.
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{Coémo implementar la integracion del Plan Lector con Desafio Lenguaje?

Para implementar el Plan Lector de Desafio Lenguaje en el aula de manera efectiva, se sugiere seguir una serie de

pasos para su adecuada implementacion:

1. Planificacién y Organizacién

Revise los titulos disponibles en la plataforma y organicelos de manera estratégica a lo largo del afo escolar.
Dependiendo del orden que desee darle al Plan Lector, tendrd la opcidén de mostrar u ocultar ciertos titulos para
ajustarse a las necesidades de su curso. Para realizar esta gestion:

@ 1. Dirijase a la Biblioteca de Desafio Lenguaje y, en

- pesafio

i Cenguaje Libros Disponibles

el menu lateral izquierdo, seleccione la seccidon

il | Pomare Bises -]
i\ mbiitecs

Libros disponibles. Al hacerlo, accederd a una

|=* meportes

| ==y

O fabicdades

pestafia con el mismo nombre que muestra los

titulos que se encuentran visibles.

L Mabirhipelan migas Lt s s
T Oote b2 Fepone W O = mepoies

2. Enla parte inferior de la portada de cada libro,
encontrard las opciones Ocultar y Reportes.
Seleccione la opcién Ocultar para que el libro
guede oculto, o en caso contrario, dejarlo
visible segun corresponda a su planificacion.

¢Esta seguro que desea ocultar este libro de la biblioteca?

Confirmar Cancelar

3. Para hacer que el libro sea visible y accesible
para sus estudiantes, dirijase a la pestafia
Libros no disponibles, seleccione el titulo que
desea habilitar y haga clic en Mostrar.
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2. Uso de la plataforma en clase

Establezca sesiones de lectura dentro del horario de 1. Ingrese a la Biblioteca de Desafio Lengudije.
clases utilizando la plataforma. Una excelente manera
de implementar esto es colaborando con la asignatura
de Tecnologia, lo que permitird a los estudiantes explorar
el software mientras avanzan en su lectura del Plan
Lector. Esta integracion no solo potenciard el aprendizaje
en ambas disciplinas, sino que también fomentard un
enfoque interdisciplinario que enriquecerd la experiencia

educativa y preparard a los alumnos para aplicar

habilidades de manera contextualizada. 2. Posicione el cursor sobre el libro seleccionado
para visualizar las tres opciones disponibles. A

3. Asignacién de evaluacién de salida continuacion, haga clic en Evaluacién para

) ) ) acceder a la seccioén pertinente.
Desafio Lenguaje proporciona, para cada lectura,

una evaluacion de salida disefiada para evaluar de
manera precisa la comprension lectora, asi como '
habilidades cognitivas clave como el pensamiento
critico y la resolucion de problemas. Esta alineacion con 0
los estandares curriculares garantiza un seguimiento

continuo del progreso de los estudiantes, lo que permite

a los docentes ajustar sus estrategias de ensefianza y, CAPERUCITA

asl, optimizar el aprendizaje. ROJA

CHARLLS PURRALLT

Una vez que haya establecido la secuencia de lecturas
y los estudiantes hayan completado cada titulo, se
recomienda aplicar la evaluacion correspondiente. Para

ello:

Caperucita Roja
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3. Serd dirigido a la evaluacion. Haga clic en Asignar

evaluacién para continuar con el proceso.

Evaluacion: Caperucita Roja
g Spsar

Eacribv articuion imlormates para comunicr informacan sobee un tema

Incorparar de on li vocabolaria oeidos.

e ——— o ——— e ——

Comprander tectinl, spicandn estrategin (4 romprenilin leteor; por ajempl
+ THICIONT L8 INFONMACn Be) LTtH COM TS EXDeroln ¥ [OnGCmsentos

« wisiaalizar b que describe o bedto

« hater preguntas misniras s loe

(

Demostear comprensiin de L e it + eatray
Pauneia {uiea #i

catn explicita & Emplicits « reconsirsyendn [ secusnca de s acciones en Ly
wine o Ao i b & bt e AL

4. Una vez que seleccione Asignar evaluacion, serd dirigido al sitio de Webclass, donde deberd seguir estos pa-

sos para completar el proceso:

Paso 1. Ajustes generales

Determine el tipo de evaluacion adecuada,

asf como la fecha de inicio, fecha de término y
duracion. También defina la calificacion minima,
maxima y el porcentaje de exigencia.

Paso 3. Asignacion

Paso 2. Informacioén al alumno

Seleccione el nivel de informaciéon que desea
que el alumno visualice en relacion con el
desarrollo de la prueba, ademds de personalizar
los mensajes de motivacion.

Seleccione a los alumnos que deben rendir la prueba, eligiéndolos en la ventana izquierda y, a continua-

cion, transfiera su seleccion a la ventana derecha haciendo clic en Agregar alumno. Una vez realizadas

las selecciones, haga clic en Aplicar evaluacion.

e ®

"

-
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BENEFICIOS DE INTEGRAR EL PLAN LECTOR CON DESAFIO LENGUAJE

° DESARROLLO DE HABILIDADES LECTORAS e MEJORA DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS
Las actividades interactivas y evaluaciones Al fomentar una lectura comprensiva y
incluidas en el Plan Lector de Desafio Lenguaje enfocada en el desarrollo de habilidades
estdn disefiadas para fomentar el desarrollo cognitivas esenciales, mediante la lectura
de habilidades clave en los estudiantes, como comprensiva y evaluaciones alineadas con
la comprension lectora, el andlisis critico, la los objetivos curriculares, se contribuye
inferencia y la sintesis de informacién. directamente a la mejora del rendimiento

académico de los estudiantes.

° SEGUIMIENTO DETALLADO

o EVALUACIONES INTEGRADAS .
Y ANALISIS DE DATOS

La plataforma incluye herramientas de Los informes detallados sobre el avance
evaluacién que miden de manera precisa y desempeno de los estudiantes, permite

la comprension lectora y otras habilidades identificar tanto sus fortalezas como sus
relacionadas. Estas evaluaciones, alineadas dreas de mejora, asegurando intervenciones
con los objetivos curriculares, permiten medir oportunas y garantizando una ensefianza

el progreso de los estudiantes y ajustar las mds eficiente, ajustadas a las necesidades de
estrategias de ensefianza, facilitando un cada estudiante.

aprendizaje mas efectivo.

o FOMENTO DE UNA CULTURA LECTORA ° ACCESO AMPLIO Y ELEXIBLE

Al integrar la lectura en una plataforma digital
. o Uno de los mayores beneficios de la
accesible, se promueve el hdbito lector y
. plataforma es la flexibilidad que ofrece a los
se crea un ambiente escolar que valora 'y ) )
estudiantes, quienes pueden acceder a los
fomenta la lectura dentro y fuera del aula.
textos en cualquier momento y lugar, siempre

que cuenten con una conexion a internet.
Esto no solo facilita el desarrollo de hdbitos
de lectura fuera del aula, sino que también
fomenta la autonomia en el proceso de
aprendizaje.
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o REDUCCION DE COSTOS

a ACTUALIZACION CONSTANTE .
Y GESTION DE RECURCOS

A diferencia de las bibliotecas tradicionales, Al tratarse de una biblioteca virtual, Desafio
la biblioteca virtual de Desafio Lenguaje Lenguaje reduce la necesidad de adquirir y
puede actualizarse de manera continua con gestionar libros impresos, lo que genera un
nuevos titulos y recursos. Esto asegura que ahorro significativo en los costos asociados a
los estudiantes siempre tengan acceso a la compra, almacenamiento y mantenimiento
contenidos actuales y relevantes, alineados de estos materiales.

con los ultimos avances educativos vy literarios.

o FACILIDAD DE GESTION

Desafio Lenguaje ofrece una plataforma
centralizada que simplifica la gestion del Plan
Lector. Los docentes pueden administrar de
manera facil y rapida el acceso a los textos,
asignar evaluaciones y realizar un seguimiento
del progreso de los estudiantes desde un solo
lugar.
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2. PROYECCION EN CLASES

La proyeccion en clase como técnica pedagdgica facilita
la ensefianza interactiva y colaborativa, especialmente
cuando se utiliza en conjunto con herramientas

tecnolégicas como las de Desafio Lenguaije.

Este enfoque permite que los estudiantes participen
activamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
contribuyendo a una comprensién mas profunda

y dindmica de las lecturas trabajadas. Ademds, la
proyeccion en clase posibilita que el docente guie la
lectura y modele estrategias de compresidn paso a paso,

promoviendo la interaccion y el aprendizaje colectivo.

Septiembie 2034

o . - . 8
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Para la Proyeccion en Clase, se recomienda utilizar los re-
cursos Lecturas Interactivas de la Biblioteca de Desafio
Lenguaije, dirigida a estudiantes de 1° a 4° bdsico, ya que
fomenta un mayor grado de colaboracion.

Esta herramienta contribuye a que los estudiantes
desarrollen una lectura comprensiva, gracias a sus

libros con cdpsulas interactivas, disefiados para mejorar
progresivamente las competencias y habilidades
lectoras. El contenido avanza de manera gradual, desde
el nivel de lectura literal hasta la lectura creativa,
asegurando una progresion continua y secuencial en los
niveles de comprensién lectora.

¢Coémo implementar la Proyeccién en clase con
Desafio Lenguaje?

Para implementar la Proyeccion en Clase de las Lecturas
interactivas de Desafio Lenguaje en el aula de manera
efectiva, se sugiere seguir una serie de pasos para su

adecuada implementacion:
1. Planificacién y Organizacién

Para la organizacién de las clases, es fundamental que
seleccione los titulos de Desafio Lenguaje que desea
utilizar, considerando los objetivos de aprendizaje
establecidos para su curso. Para ello, dirijase a la
Biblioteca en la seccion Para los mds pequerios.

Una vez que haya elegido los titulos, le sugerimos disefiar
un calendario de lectura que incluya fechas especificas
para cada titulo, considerando sus actividades y juegos
asociados, lo que permitird un avance estructurado y
coherente. Puede disponer del calendario presente en el
inicio de WebClass.



2. Preparacion del equipo tecnolégico

PEDAGOGIA

Asegurese de contar con un Big Tablet, o en su defecto con un proyector conectado a su computador, para proyectar

el contenido de Desafio Lenguaije.

Abra la leccién de Desafio Lenguaje que va a trabajar y familiaricese con las actividades que los estudiantes verdn en

la pantalla.

Rapunzel

Hermanos Grimm
Un relato singular

3. Implementacién de la lectura

=

7 @O |
L Rl

\

Antes de comenzar la lectura, es fundamental que reproduzca el video de contexto correspondiente, ya que esto

ayudard a activar los conocimientos previos de los estudiantes y a motivarlos, creando un ambiente propicio para el

aprendizaje. Una vez socializado el video, pase a lectura, pudiendo llevar esta a cabo de las siguientes maneras:

Parte 1: Erase una vez E pesafio

Rapunzel.
Parte 1

b

Habia tma vez un hombre v una mujer que vivian solss y desconsoladss par no tener hijs, hasta qua. por fin, 3
mujer concibld la esperanza de que Dies se disponia a satiatacer sy anhelo. La cass en que vivian tenla en la pared
frasera una ventanita que daba a un magnifico fardin, en al

crecian espléndidas flores y plantas; peve estaba
fodeado de un alle muro y nadie osaba antrar en él,

— . t ocurre, mujer?
— j#y'— exciamé ella, —me mariré si no puadn comer las verduras dal jardin que hay detras de nuesta casa

El hombra, que queria rmscho @ st 5, pAINs;

wAnlas que Dejsria MONF, Consegul

, &l anochecer, saltd el muro. duras y las hevd a sy

& Bruja, arranca pr
¥ se I

se prepart ensequida

guste; y tanto ke gustas

guerls gozar de paz, & marldo debia sallar nussarrs
hizo, al anachecer. Para apanas habi 10 ks pins an o suelo. o un terrble sobresalio, pues vie surgic ante si

I birtija.
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3.1. Lectura guiada

Es una estrategia de ensefianza en la que el

docente guia a los estudiantes a través de un texto,
proporcionando apoyo en la decodificaciéon y
comprensién. Los estudiantes leen en voz alta mientras
el profesor escucha y ofrece retroalimentacion, corrige
errores y fomenta la discusion sobre el contenido (Swartz,
L. 2010). Ayuda a los estudiantes a convertirse en lectores
mds independientes y competentes, trabajando en su

fluidez, vocabulario y comprension.

3.2. Lectura compartida

Es una estrategia en la que el docente y los estudiantes
leen juntos un texto, generalmente en voz alta. El profesor
modela la lectura expresiva y hace pausas para hacer
preguntas y fomentar la participacion de los estudiantes,
que siguen la lectura realizada por el profesor (Fountas, I.
C., & Pinnell, G. S. 2001). Fomenta la participacion activa
y la comprensiéon a través de la interaccion, el modelado

de la lectura y el trabajo en grupo.
3.3. Lectura rotativa

Es una estrategia donde los estudiantes se turnan

para leer en voz alta distintas secciones de un texto
(Rasinski, T. V., & Padak, N. D. 2008). Promueve una mayor
participacion activa entre los estudiantes, al mismo
tiempo que fomenta la colaboracion y el intercambio de
ideas, enriqueciendo asi la comprension del contenido y
fortaleciendo el trabajo en equipo.

3.4. Lectura coral

Implica que un grupo de estudiantes lee un texto en voz
alta al mismo tiempo, siguiendo la misma entonaciéon y
ritmo. Esta técnica puede incluir la lectura de poemas,
fragmentos de prosa o textos dramaticos (National Rea-
ding Panel. 2000). Mejora la fluidez lectora, la entonacion
y la expresion oral, asi como fomentar la cohesion grupal

y la confianza en la lectura.



3.5. Lectura silenciosa

PEDAGOGIA

Es una estrategia en la que los estudiantes leen de forma individual sin vocalizar. Este enfoque permite a los

estudiantes concentrarse en el contenido del texto y reflexionar sobre su comprension de manera interna (Anderson,

N. J. 1999). Fomenta la comprension lectora a través de la reflexion individual y permitie a los estudiantes explorar y

analizar el texto a su propio ritmo.

Parte 1: Un antojo peligroso
IDENTIFICA

L ¢Qué queria comer la mujer? Selecciona la alternativa correcta.

Parte 1: Un antojo peligroso

Arma el rompecabezas que representa la preparacion que hizo la esposa
con las verduras que le llevo el hombre.

4. Realizacion de actividades

Al finalizar la lectura, guie a los estudiantes en la
realizacion de las actividades de comprension y las
dindmicas ludicas relacionadas con el texto. Se sugiere
que los alumnos discutan sus respuestas en grupos
pequefios antes de compartir sus conclusiones con

el resto de la clase, lo que enriquecerd el aprendizaje

colectivo.

Sila actividad se hace en un Big Tablet, se vuelve mds
armoniosa, ya que los estudiantes pueden interactuar
directamente con la pantalla a través de su interfaz.

En cambio, si se utiliza un proyector, usted deberd
responder desde un computador segun lo que digan
los estudiantes, o bien ofrecerles la oportunidad de
manipular el computador para que ellos mismos
respondan.
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BENEFICIOS DE LA PROYECCION EN CLASE DE DESAFIO LENGUAJE

° VISUALIZACION CLARA e FACILITACION DE LA INTERACCION
La proyeccion de contenido permite que Al proyectar el material, todos los estudiantes
todos los estudiantes visualicen el material de tienen acceso a la misma informacion
forma clara y en un tamafio adecuado para simultdneamente, facilitando el intercambio de
su lectura. La claridad visual no solo mejora ideas. La proyeccion actia como un punto de
la legibilidad, sino que también ayuda a los referencia comun, lo que enriquece el didlogo
estudiantes a concentrarse en el contenido, y fomenta un ambiente de aprendizaje mds
facilitando la comprension de conceptos dindmico y colaborativo.

complejos al presentarlos de manera

organizada y accesible.

° INCLUSION DE RECURSOS MULTIMEDIA e FOMENTO DE LA ATENCION
La proyeccion permite integrar diferentes Al proyectar el contenido, en un formato claro
recursos multimedia que complementan el y atractivo, se crea un entorno que puede
texto escrito. La utilizacion de estos recursos minimizar distracciones. Este enfoque visual
no solo apoya la comprension del contenido, puede ser crucial para mantener el interés y la
sino que también ayuda a ilustrar ejemplos concentracién de los estudiantes durante toda
y conceptos de manera mds efectiva, lo que la leccidn, lo que contribuye a un aprendizaje
facilita el aprendizaje significativo. mds efectivo.
FACILITACION DEL i

° APRENDIZAJE COLABORATIVO ° MEJORA LA COMPRENSION LECTORA
La proyeccion facilita la colaboracion y el El uso de proyecciones en el aula permite a los
intercambio de ideas entre los estudiantes, docentes interactuar de manera activa con el
ya que pueden discutir sobre lo que estdn texto, guiando la atencién de los estudiantes
viendo, compartir opiniones y construir su hacia aspectos especificos del contenido.
conocimiento en conjunto. La colaboracion es Al resaltar puntos clave en tiempo real, los
esencial en el aprendizaje, ya que promueve docentes pueden enfatizar ideas esenciales
habilidades sociales y el trabajo en equipo. y facilitar la conexién entre conceptos,

potenciando la comprension lectora y un
aprendizaje profundo.
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ADAPTACION A DIVERSOS

ESTILOS DE APRENDIZAJE

Al combinar explicaciones verbales con
representaciones visuales, la proyeccion
atiende a distintos estilos de aprendizaje,
beneficiando tanto a los estudiantes visuales
como a los auditivos y kinestésicos.

0 INCREMENTO EN LA MOTIVACION

Al ofrecer presentaciones visuales
cautivadoras, los estudiantes tienden a
sentirse mdas comprometidos con el contenido.
Este aumento en la motivacion es crucial para
mantener el interés y la disposicion de los
estudiantes a participar activamente en las
actividades de lectura y andlisis.
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3. AULA INVERTIDA (FLIPPED CLASSROOM)

El Aula Invertida , o Flipped Classroom, es una estrate-
gia pedagogica que invierte el enfoque tradicional de
ensefanza.

En lugar de utilizar el tiempo de clase para la transmisiéon
directa de conocimientos, los estudiantes se preparan
antes de la leccién al revisar contenidos en casa, como
videos o lecciones interactivas, lo que les permite adquirir
los conceptos bdsicos de manera auténoma.

Luego, el tiempo en el aula se dedica a actividades
prdcticas, resolucion de problemas, discusiones y
aclaracion de dudas con el apoyo del docente.

Una forma innovadora de trabajar con Desafio Lenguaje
es a través de esta metodologia, permitiendo a los
estudiantes familiarizarse con los textos de la biblioteca
virtual en casa, realizando una lectura previa. Durante las
clases, el docente guia a los estudiantes en la aplicacion
prdctica de los conocimientos adquiridos.

A traveés de proyectos individuales o colaborativos, los
estudiantes profundizan su comprension de los conceptos
y desarrollan habilidades como el pensamiento critico y
la creatividad. Este enfoque permite un aprendizaje mds
activo y personalizado, fomentando la autonomia y el
desarrollo de competencias clave para el siglo XXI.

¢Como implementar el Aula Invertida con Desafio Lenguaje?

Para implementar el Aula Invertida con Desafio Lenguaje en el aula de manera efectiva, se sugiere seguir una serie de

pasos para su adecuada implementacion.

1. Asignacion de las lecturas

Seleccione un libro de la Biblioteca de Desafio Lenguaje
para asignar a su curso y realicen lectura domiciliaria,
asegurdndose de que esté claramente visible en la
seccion de Libros Disponibles.

Libros Disponibles

ssurda e oi

i Liteos Sagaritde (15

-
¢

CAPERUCITA
ROJA
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Esto permitird que los estudiantes accedan facilmente
a la lectura y la consideren una parte integral de su
aprendizaje.

Proporcione instrucciones claras sobre lo que se
espera que los estudiantes hagan. En este caso,
es realizar lectura. Establezca ademds un plazo
para llevar a cabo la tarea.



PEDAGOGIA

2. Preparacién de la actividad

o Organice cuidadosamente las actividad para las clases
siguiendo las planificaciones asociadas a cada lectura.

Estas planificaciones han sido disefiadas para incluir
c A PE R U C ITA una variedad de actividades que fomentan un

R 0 J A aprendizaje significativo y enriquecedor. Para acceder
a las planificaciones, dirijase a la Biblioteca de Desafio

CHARLES PEREALLT

Lenguaje y pase el cursor sobre el libro asignado para

que despliegue tres opciones, de las cuales seleccionard
Actividad.

2. Desafio
WY Lenguaje Biblioteca

Caperucita Roja

Charles Perrault

CaperuCita Ros &l oy rana L8 princesss badlarinas

Este apartado estd dedicado a las Planificaciones
relacionadas con la lectura, donde podrd encontrar

una variedad de actividades disefiadas para ser

implementadas en las clases.
Para obtener mds detalles, simplemente haga clic en el
icono de la lupa correspondiente a la planificaciéon que
desea explorar.

ﬁ‘webcam«s = n Bance de plasificaciin

Caperucita Rojd - Charles Perrault g
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3. Clase presencial

Durante la clase presencial, ofrezca a sus estudiantes
la oportunidad de plantear las dudas que surgieron
durante la lectura realizada en casa, fomentando
también la interaccion entre ellos para el intercambio

de ideas y opiniones.

Utilizando las actividades sugeridas en las
planificaciones, puede incentivar el didlogo, activar
conocimientos previos y permitir que los estudiantes
compartan sus impresiones sobre la lectura,

enriqueciendo asi la experiencia de aprendizaje.

El objetivo de las planificaciones es orientar el desarrollo de un producto final que se trabaja en tres clases. Este

producto puede ser abordado de manera individual o colaborativa, con usted desempefiando el papel de guia y

facilitador del proceso de aprendizaje.

D ESTIMULAR | 4 o ol Interactiva ol astur

LPars qub snesiss svest

L n ayista 2 ertender el ¥ prieecaiza & canaodad obCa Y comparatnea, donide Un fiene QUe saber idertAcar ko pasajes mas
anpertanias, 'y Sapararie o o “ s

3 Manar g erear una
T ey e
415 anadzar s imonmac

rviads, gk dr o

Ckjetive Fes

Pregunta wyencial |, s msurmmos un roents koo ?

uenin cimeo

Hacienda conexiznes

It 2

< e la chie

; Yos. e

It 2 jos esiuciantes 2 oivsenyar i POt del terin leeran (A1 AUND] Y PTG 54 DN 2 Pt de pregunts Atlerias

o LA oMb 8 A BT el
Litmranaa y culhaa

de cordcter sudcwenl Extn sintess
clirye b iderticard e e hia

Ui mmimiens, pes by tardn, pueds definme como ua skpaniite breve y expeciica
== il a ciler |is imes mém imporianaes, e decr. macuye deloy Frelevanien y o
redzadk = andiss

omienidn e un marterl que punde set
a wxpacn & Ftempretacnes s, oiice m i

Fusnie

EF mecunos Pedagegicos

o :Lﬂ:!.uf.:ll'lllilu

38 | Desafio Lenguaje

TRABAJO INDIVIDUAL

El trabajo individual en el aula es una estrategia
pedagdgica que promueve el aprendizaje auténomo.
Cada estudiante realiza una tarea o actividad de
manera independiente, sin la interaccion directa con
otros companferos. Esta estrategia permite desarrollar
habilidades como la concentracion, la autodiscipling, la
gestion del tiempo y la capacidad de autoevaluacion.

1. Revision del contenido leido

Es importante proporcionar a los estudiantes una
oportunidad para revisar el contenido que han leido en
casa. Puede organizar una breve sesion de preguntas
de repaso o actividades que permitan a los estudiantes
aclarar dudas y reflexionar sobre los temas abordados
en el texto.

Para ello, revise los apartados Haciendo conexiones y
Activacion de conocimientos de la etapa 1. Estimular
de las planificaciones.
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@ roseisn | 2. Aplicacion y reflexion sobre el texto

40U saBsmos e T
Froyscia & AEquama & 13 PRAa (archive acjusti) ¥ Campkials con |3 calabaresde: o4 ko oatelants Para ll fvisiketh (6 Hisantss proguetas con ol ciethie 04
deoiticer las eas principales de 2 histora

El estudiante trabaja de manera auténoma, aplicando

% las ideas principales del texto a las actividades
Fresannds eontaptes

P — propuestas.

* Mowas pringipaies: s presan e lsrmacon s st del o szimin
- Knan wrcurcaniar: axresnt ST o nIpeCoE Deriatce S Yo rcEsl Amerids, Sslaz Heas TRIn DI ITEEE demOSTIr © SempEDT un s prrcEl

Fusrie

G e e

R e Las actividades pueden variar dependiendo del nivel de
la clase y de lo sugerido en la planificacion.

Su rol es el de guia, proporcionando apoyo cuando se le
requiera, pero fomentando que los alumnos piensen por
si mismos. Para ello, revise la etapa 2. MODELAR de las
planificaciones.

3. Elaboracién de un producto individual

Después de que el estudiante complete la actividad de
andlisis, debe organizar sus ideas en un producto final
individual, que puede ser un ensayo, poema, noticia u
otro género segun lo indicado en la planificacién. Para
ello, revise la etapa 4. EJERCITAR de las planificaciones.

4. Presentacion del producto individual

Al concluir la elaboracién del producto individual,
organice una sesion de presentacion donde cada
estudiante tenga la oportunidad de exponer su trabajo
frente a la clase. Esta instancia fomenta la expresion oral
y el desarrollo de habilidades comunicativas, ademads de
enriquecer la comprensién global del texto al escuchar
diferentes perspectivas.

5. Retroalimentacién y cierre

Después de cada presentacién, promueva una
retroalimentacion, hetero y homogénea. Al finalizar, es
util realizar una reflexién conjunta que resuma los puntos
mds destacados de las presentaciones, integrando los
diversos aportes y fortaleciendo la comprension general
del texto.
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TRABAJO COLABORATIVO

El trabajo colaborativo en el aula es una metodologia pedagdgica que fomenta el aprendizaje social y cooperativo.
Los estudiantes trabajan en equipo para alcanzar objetivos comunes, compartiendo conocimientos, habilidades y

perspectivas.

Esta metodologia promueve el desarrollo de competencias sociales como la comunicacion efectiva, la resolucion
de conflictos, el trabajo en equipo y la empatia. Ademds, fomenta un aprendizaje activo y significativo, ya que los

estudiantes construyen el conocimiento de manera conjunta.

1. Formacién de grupos pequefios

Divida a la clase en grupos de 3 a 5 estudiantes.
Es importante equilibrar los grupos para que haya
diversidad en habilidades y niveles de comprension.

Los grupos pueden ser fijos durante un tiempo o rotativos,
segun las necesidades de sus estudiantes.

2. Asignacién de roles dentro de los grupos

Asigne un rol a cada estudiante dentro del grupo. Los
roles pueden ser:

« Lider del equipo: scoordina las actividades y asegura
la participacion de todos los miembros.

+ Investigador: busca informacion adicional para
enriquecer el contenido del producto.

- Redactor: relabora el contenido escrito, sintetizando
las ideas del grupo.

+ Disefiador: expone el producto final ante la clase,
comunicando las ideas del grupo.

Estos roles ayudan a que cada estudiante participe
activamente y tenga una responsabilidad especifica.
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3. Discusion inicial sobre la lectura

Pida a cada grupo que realice una discusion sobre la
lectura que realizaron en casa. El objetivo es que todos
los miembros compartan sus impresiones sobre el texto
y discutan los temas principales, las motivaciones de los
personaijes, o las emociones que la lectura les provoco.

Para ello, revise los apartados Haciendo conexiones y
Activacion de conocimientos de la etapa 1. ESTIMULAR
de las planificaciones.

4. Actividad de colaboracion y andlisis

Asigne una actividad grupal de andlisis basada en el
texto.

Las actividades pueden variar dependiendo del nivel de
la clase y de lo sugerido en la planificacion.

Durante esta actividad, es importante que usted se
mantenga como facilitador, proporcionando apoyo, pero
dejdandoles el espacio necesario para que colaboren y
resuelvan los desafios por si mismos. Para ello, revise la

etapa 2. MODELAR de las planificaciones.
5. Integracién de ideas y creacién de producto

Indique a los grupos que unan las ideas discutidas du-
rante la actividad en un producto final.

Este producto puede variar segun la actividad. Para ello,
revise la etapa 4. EJERCITAR de las planificaciones.

6. Presentacion y retroalimentacion

Una vez que cada grupo haya completado su producto
final, organice una sesién de presentacion. Cada
equipo deberd exponer su trabajo al resto de la clase,
destacando sus conclusiones y el proceso de trabajo.

Promueva la retroalimentacién entre pares, pidiendo a
los otros grupos que realicen preguntas o comentarios
constructivos sobre el trabajo presentado.
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BENEFICIOS DE IMPLEMENTAR EL AULA INVERTIDA CON DESAFIO LENGUAJE

o FOMENTO DE LA AUTONOMIA o APROVECHAMIENTO DEL TIEMPO EN CLASE
Al leer el texto en casa, los estudiantes El aula invertida maximiza el tiempo en el
desarrollan habilidades de autogestion 'y aula para actividades de andlisis profundo y
responsabilidad. Esto les permite gestionar resolucion de problemas. En lugar de dedicar
su tiempo, comprender el contenido a su tiempo a leer en clase, los estudiantes
ritmo vy llegar a clase mejor preparados pueden participar en discusiones, debates y
para participar activamente organizada 'y actividades mds dindmicas relacionadas con
accesible. la lectura, optimizando asi el uso del tiempo

docente.

o DESARROLLO DE HABILIDADES CRITICAS ° TRABAJO COLABORATIVO EFECTIVO
El aula invertida permite que los estudiantes Al leer en casa y participar en actividades
dediguen mds tiempo en clase a la en grupo en clase, los estudiantes tienen la
produccion de productos relacionados con oportunidad de compartir sus impresiones y
las lecturas, como andlisis, debates o trabajos conocimientos previos, lo que enriquece la
colaborativos. Esto fomenta el desarrollo de discusion. La colaboracion en clase permite la
habilidades criticas como el pensamiento integracion de diversas perspectivas y mejora
analitico, la interpretacion de textos y la lao capacidad para trabajar en equipo.

evaluacioén de diferentes puntos de vista.

compafieros, lo que enriquece su comprension.

o ADAPTACION AL RITMO INDIVIDUAL o RETROALIMENTACION INMEDIATA
Leer el texto en casa permite que cada Durante las actividades en clase, ya sea de
estudiante progrese a su propio ritmo, lo forma individual o colaborativa, el docente
que reduce la presion en el aula y mejora la puede ofrecer retroalimentacion en tiempo
comprensiéon del contenido. En clase, pueden real. Esta retroalimentacion inmediata es
compartir sus impresiones o resolver dudas, lo esencial para corregir malentendidos y guiar
que refuerza el aprendizaje personalizado. a los estudiantes hacia un mejor desempefio
académico.
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MEJORA EN LA PRODUCCION DE TRABAJOS FORTALECIMIENTO DEL PENSAMIENTO

° FINALES o REFLEXIVO
Al tener mas tiempo en clase para trabajar El tiempo dedicado en clase a la creacion
activamente en la creacion de productos, los de productos o proyectos, ya sea
estudiantes pueden aplicar lo que han leido individualmente o en grupo, fomenta la
en casa de manera mds significativa. Esta reflexion profunda sobre los textos. Esto
fase productiva en clase, con la orientacion refuerza la capacidad de los estudiantes para
del docente, asegura una mayor calidad en conectar ideas, analizar temas complejos y
los trabajos finales. generar nuevas interpretaciones.

o AUMENTO DE LA MOTIVACION

Al cambiar el enfogue tradicional de la

clase, los estudiantes encuentran mayor
dinamismo vy relevancia en el aprendizaje. La
combinacion de trabajo autonomo en casa 'y
producciéon activa en clase puede aumentar
su interés por el contenido, ya que se ven
mds involucrados en su propio proceso de
aprendizaje.
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