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Introduccion

iBienvenidos! Nos emociona que estés aqui, listo para emprender un viaje transformador en la educacion.

Este manual es una herramienta clave para implementar la tecnologia en las aulas educativas, de manera

efectiva y creativa. Basado en el programa PINTEC 9001 de WebClass Educational Technologies, que ofrece

un marco tedrico robusto, a través de este documento guiaremos la prdctica educativa a través del modelo de

implementacién TAP (Tecnologia, Asignatura y Pedagogia).

PINTEC 9001

Programa de Integraciéon
de Tecnologia al Curriculo

& WebClass -

Imagina un Aula Universal, un entorno inclusivo donde todos los
estudiantes, independientemente de sus capacidades, pueden
acceder a un aprendizaje significativo. Este ideal se sustenta en
principios que exigen nuestra atencién y accién, como la Ley de
Inclusién Escolar y el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), que
buscan eliminar barreras y garantizar la igualdad de oportunidades.
En este sentido, unirse a nuestro proyecto en WebClass, se
convierte en una respuesta proactiva y esencial a estas demandas
educativas.

El modelo TAP es tu aliado en este proceso. Es un método
estructurado que facilitard la integraciéon de la tecnologia en el aula,
empoderando a docentes, apoderados y equipos directivos como
verdaderos facilitadores del aprendizaje. Con esta metodologia,
derribaremos juntos los obstdculos en el proceso educativo,
permitiendo que cada estudiante desarrolle sus habilidades de
acuerdo con sus necesidades individuales. Ademds, el TAP fomenta
una enseflanza adaptable y flexible, creando un ambiente donde

todos los alumnos puedan prosperar y alcanzar su mdximo potencial.

A lo largo de este manual, encontrards herramientas prdcticas y estrategias emocionantes que podrds

implementar no solo en el aula, sino también en casa. Juntos, haremos de la tecnologia un compariero en el viaje

educativo, asegurando que cada estudiante brille.

iEs hora de transformar la educacion y dar pasos hacia un futuro lleno de posibilidades!

iComencemos esta emocionante aventura educativa juntos!
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TECNOLOGIA

W VisualClass

Desarrollar bajo el modelo TPACK/TAP la descripcion e implementacion de BigTablet en las aulas de clases de

todas las regiones de Chile.

Descripcion del Producto

BigTablet es una pantalla interactiva
digital e inteligente de ultima generacion
con resolucion 4K nativa y sistemas ope-
rativos integrados; Windows y Android.

Multitouch que facilita el trabajo colabo-

MaxiBoard es un innovador sistema de
seguridad que permite transitar entre la
pizarra clasica y la pantalla interactiva.

Kit de Accesorios que contiene ldpices

tactiles, emparejador y AirMouse para
complementar el uso de BigTablet.

rativo permitiendo que hasta 10 estu-
diantes se desemperfien simultdneamen-
te.

PIZARRA

Fig.1 Visualizacion de BigTablet
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TECNOLOGIA

Pa-Pa Air mouse Lapices tactiles
Emparejador Dispositivo 3 en 1 Plumones punta rugosd

Fig.2 Complementos de BigTablet

:Qué herramientas ofrece?

BOTON DE NAVEGACION 7 \

En este menu se encuentran una serie de botones que

permitirdn acceder a algunas apps que estén instala- —
das en BigTablet, ademds de transitar entre los sistemas :
operativos Android y Windows.

APPS DE NAVEGACION 7 ~
| © o
1. Pdagina o home: Permite volver al inicio de Android. Ll e | B2
2. Computadora: Nos lleva a Windows. —_— < T
3. Regreso: Permite volver a la ultima app o pantalla en i i
uso. B3 <
Votar Zoomifeo] Definickin
: . J

CONTROL DE TEMPERATURA 4 ™\

Permite verificar la tempetratura interna de BigTablet.

—-

1. Verde: Temperatura normal.

2. Amairillo: Temperatura critica.

3. Rojo: Peligro. \_ 29°C Y,
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TECNOLOGIA

CONTROL DE VOLUMEN 4 N\
Permite aumentar y disminuir el volumen de salida de
BigTablet. —
. J
CONTROL DE BRILLO r \
: ®
. S . e ®
Permite aumentar y disminuir el brillo de la pantalla de .
BigTablet. L — ® °
® ®
. et J

Accesos laterales

BigTablet cuenta con dos accesos laterales para trabajar con diferentes widgets, incluyendo funciones para cambiar

entre aplicaciones.

2023/11/21 martes

Al hacer tap en algunos de estos accesos se desplegard un menu vertical con diversos botones que permitirdn el uso
de los distintos widgets de BigTablet.
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TECNOLOGIA

1. Volver a la pantalla anterior 2. Ir a la pantalla principal de 3. Ver las aplicaciones en
BigTablet funcionamiento
4. Activar modo anotacioén 5. Ver los dispositivos 6. Entrar al menu de
conectados por cable herramientas

Herrami.. O Avisopr.

B & ¢ =

Calendario Candado Ahorra 0% Pro

2 © B

Spothight  Temporizador Cortinag  Pantalla divid

El menu de herramientas contiene widgets de comandos
bdsicos y funciones que permiten al usuario personalizar
e interactuar con el contenido de las aplicaciones de
BigTablet.

{8 )-

Aplicacion rapida 0 Més

Pizara  Docs Gestic VIP Servicio  Chrome

o
©
©
&
0

= o @
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TECNOLOGIA

Widgets
Hoy < 03-2024 > X
Dom Lun Mar Mie Jue Vie Sab

30 1 2 5
4 5 6 7 8 9 10

n 12 13 14 15 16 7
B 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 3

CALENDARIO
Esta herramienta despliega un calendario

tradicional en modo mes/afo.

SPOTLIGHT
Esta herramienta permite focalizar la atencion
en un elemento reproducido en BigTablet.

CORTINA

Esta herramienta despliega una cortina que
permite discrecion a la hora de compartir la
informacion por un periodo breve de tiempo.

| BigTablet

N\
N

AHORRO

Esta herramienta permite suspender BigTablet
para ahorrar energia cuando este encendida
y en desuso.

Temporizador X

04 59
05 : 00

06 O1

EMPEZAR

TEMPORIZADOR
Esta herramienta despliega un temporizador o
crondmetro que, de manera regresiva, permite

el control de un intervalo de tiempo.

PANTALLA DIVIDIDA
Esta herramienta permite la reproduccion
simultdnea de dos elementos en BigTablet.



TECNOLOGIA

?": Blg [CJ plel

Banco de recursos BigTablet

Comenzar

Intreducir contrasefia

Introduzea la contrasefa:

2580

{ Actualizar |

Aplicaciones y funcionalidades

PIZARRA DIGITAL

Contiene herramientas que facilitan la ejecucion de las
clases, tales como: Plumoén, borrador, formas geomeétricas,
regla, compds, transportador, tablas, calculadora,
temporizador, calendario, Spotlight, dividir hasta 4 pantallas,
QR Code, etc.

MULTIPANTALLA

Permite transmitir presentaciones y contenido de otros
dispositivos hacia BigTablet y viceversa, tales como:
Smartphone Android, Iphone, tablet, iPad, notelbooks,
MacBook, etc.

BANCO DE RECURSOS

Contiene una amplia gama de aplicaciones divididas por
temdadtica y nivel de uso, lo que nos permite diferenciarlas para
fines educativos o recreativos, tales como: TEA, Discapacidad
intelectual, Pensamiento matemdtico, Ciencias de la

Tierra y el Universo, Expresion Artistica y Musical, formacion
ciudadanag, etc.

PINPASS

Widget de seguridad que permite el bloqueo temporal

de BigTablet con el fin de proteger su contenido, dirigir la
atencion de los estudiantes hacia otro medio o suspenderla
en tiempos de recreacion.

VOTACION

Widget que permite realizar votaciones y encuestas con
resultados en tiempo real, a través de distintos dispositivos
moviles. Para establecer y responder las preguntas o elegir las
preferencias solo se requiere de escanear el QR Code.

BigTablet | 9



TECNOLOGIA

;Como los docentes acceden y utilizan
la herramienta?

Navegacién en los Sistemas
Operativos Windows y Android

@| & |G

Pagina Plzarra Computador
Regraso Intercapridn
. L Q
.
atar ZoomTool Definician
-

2023/11/21 martes

o00O0Ee0d
BigTablet fusiona, entre otros, un dispositivo movil y un computador, por ello, su usabilidad es simple, cercana y de

libre disposicion.

Herrami.. Avlso pr.

B & & =

2
Calendarig -V \Candady Aheero P
Spetlight  Temporizador Comira  Pantalls v

ESBco@amB =
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TECNOLOGIA

2. COMUNICACION Y COLABORACION: 2.2 COLABORACION

OBJETIVO POR HABILIDAD OBJETIVO PARA LA CLASE

2212 | Desaorollar contenidos o
distancia y publicarios con pares,

221 | Colaborar con otros a distan-
cia para elaborar un producto
de informocion, profesores u otras personos, usando

INDICADORES DE EVALUACION

2° Ciclo

+ Crean una publicacién digital (g]. wiki blog, pagina web, perié-
dicos digitales, goleria de imagenes, etc.) de forma complamen~
taria con otros estudiantes,

3°Ciclo

+ Desarrollon un documento en conjunto con un companerefa,
utifizando herromientos de comentarios y control de cambios en
el procesador dea texto.

+ Trabajan de forma simulténea con otro companers/a en un
documento, utilizando herramientas en linea.

» Compartan informacién en linea con un grupo de trabajo,
mediante &l uso de la nube o archivos compartidos an linea.

= Eloboran un sitio web y compartirlo para habilitar edicién de
otro comparierofa.

1. INFORMACION: 1.1 INFORMACION COMO PRODUCTO

OBJETIVO POR HABILIDAD OBJETIVO PARA LA CLASE

1.2.4 | Generar un nuevo producto de
informacion.

1.2.4.1 | Representar, disetiar y gene-
ror nuevos productos en ambiente

digital

2. COMUNICACION Y COLABORACION: 2.1 COMUNICACION EFECTIVA

OBJETIVO POR HABILIDAD OBJETIVO PARA LA CLASE

2.1.3 | Transmitir informacién consi-
derando abjetivo y audiencia.

21.21 | Reconccer y destacar lo
informacion relevante e identificar
medio digital més adecuado para
enviar un mensaje de acuerdo con

un proposito y audiencia especifica,

INDICADORES DE EVALUACION

2* Ciclo

* Reprasentan o desarrollan sus ideas a través del uso de softwa-
re especifico (s). mapaos conceptuales, orgonizadorss graficos,
ete.)

= Disefhan productos originoles utiizando herramientas digitoles
(e} videos, masica, arte visual, ete.) con la guia del docente.
3°Ciclo

* Usan hoja de ctlculo para proponer sus reflexiones o solucio-
nas por madio de tablas, graficos, hipervinculos y otros.

- Disefian productos propios utilizando herromientos digitales
(&j. videos, mdsica, arte visual, etc.).

puaidy |2 piod |1 SSPPPI|IGOH P ZHIPW

INDICADORES DE EVALUACION

alpzi

2¢ Ciclo
« Elaboran mensajes acordes a objetives y audiencias diferentes,
para sar comunicados en al mencs dos madios digitales.

3° Ciclo

+ Eloboran mensajes ocordes a objetives y audiencias diferentes,
para ser comunicados en tres o mas medios digitales.

« Reconocen qué tipo de formate (imégenes o texto) es més
ocdecuado dodo ef proposito de la comunicaciony el receptor de
la informocion,

» Seleccionan entre diversos medios el mas efectivo para llegor
con &l mensaje a &l o los destinatarios.

BigTablet
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TECNOLOGIA

APP @000
MATH DUEL

E ! TEMAS { E ! ACTIVIDADES
+ Adiciones y sustracciones hasta 10 + Duelo de célculo mental: 2 jugadores

- Adiciones y sustracciones hasta 40

* Adiciones y sustracciones hasta 80

« Adiciones y sustracciones hasta 1000

ATRIBUTOS CURRICULARES
Niveles Asignaturas:

I°bésico | 2°bésico | 3°bdsico * Matematicas

@' } OBJETIVOS DE APRENDIZAJE POR ASIGNATURA Y NIVEL

OA 7 | Describir y aplicar estrategios de cdélculo

1° bésico mental para las adicienes y sustracciones hasta 20:
Unidad 3y 4 + Conteo hacia delante y atras
Matemética + Completar 10
* Dobles

OA 6 | Describir y aplicar estrategias de cdlculo
mental para adiciones y sustracciones hasta 20:

2° basico + Completar 10
Unidad 2,3y 4 » "Usar dobles y mitades”
Matem@tica * "Uno mas uno menos®

* "Dos mas dos menes”
+ Usar la reversibllidad de las operaciones

OA 4 PRIORITARIO | Describir y aplicar estrategias de
3° béasico cdlculo mental para las adiciones y las sustracciones

Unidad 1 ”"pz‘“d"’“; o
o . F QesSCoOmMpPosIiCion
Matemdtica P

* Completar hasta la decena més cercana
* Usar dobles

* Sumar en vez de restar

+ Aplicar la asoclatividad

47 Diddctica

Ijdp 8p osn |® pipd ID|NJIND DYI4

-

IAOW SBUOIDDD

s9|
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TECNOLOGIA

Integracion con otros productos WebClass

La versatilidad multiproposito de 4 N
BigTablet admite de forma innata la IWEbIGSS A%, pesdfio
' Suite ! Crecer

integracion completa de la plataforma

WebClass. ”
@ Desafio S Bg%dflo

Lengugje

4% Desafio &7 Desafio
“re f: Sel

@z WebPlan @z selClass 4 LibroDigital

¥ Planificacion Pedagogica ¥ Convivencia Escolar

N J

{Qué capacitaciones ofrece WebClass para el uso de esta herramienta?

BigTablet | BigTablet Il

Aborda los elementos fundamentales para integrar Aborda los elementos diddcticos que, a través de

el uso de BigTablet al quehacer pedagogico. BigTablet, se incluyen en la ejecucion clase a clase.

{Qué Soporte Técnico se brinda?

@ Servicio de Atencion al Cliente
Mesa de Ayuda Consultoria remota Consultoria presencial (+562) 2869 9100
contacto@webclass.com
@ . soporte@webclass.com
Servicio Técnico Instalaciones Centro de ayuda on line:

ayuda.webclass.com

BigTablet | 13



CONOCIMIENTO

Objetivos de Aprendizaje

BASES CURRICULARES EDUCACION PARVULARIA
1. Nucleo: Convivencia y Ciudadania.

Bases Claticiiaes 2. OAs Tercer Nivel de Transicion: Uso de las TICs.

Ecuracidn Parvularia

BASES CURRICULARES PRIMERO A SEXTO BASICO

Bases 1. Ambito del Conocimiento vy la Cultura.

Curriculares : - o
Primeroa 2. OAT: Tecnologias de la informacion y comunicacion.

Sexto Basico

3. Perspectica: Uso de nuevas tecnologias.

BASES CURRICULARES 7° BASICO A 2° MEDIO

Bases Curriculares 1. Comprension de grandes ideas de la ciencia: Uso de TICs.

: - 2. Actitudes: Usar de manera responsable y efectiva las tecnologias de la comunicacion
para la obtencion de informacion y la elaboracion de evidencia, dando crédito al traba-
jo de otros y respetando la propiedad y la privacidad de las personas.

3. OAT: Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

4. Eje: Escritura | TIC y Escritura

BASES CURRICULARES 3° Y 4° MEDIO
Basy
f?Fﬁ'ﬁ'::' % 1.  Habilidades para el siglo XXI: Uso de la informacion
=l | 2. Actitudes: Actuar de acuerdo con los principios de la ética en el uso de la informacion y
de la tecnologia, respetando la propiedad intelectual y la privacidad de las personas.

3. OATP: Uso de TICs.

14 | BigTablet



CONOCIMIENTO

;Como la tecnologia influye en el logro de los
Objetivos de Aprendizaje?

Las TICs han ampliado la transmisiéon de informacion y contenido propiciando la elaboraciéon de nuevas estrategias
educativas, las que sustentan los OAs, el uso de metadatos, la interoperabilidad y la accesibilidad.

Desde la perspectiva del
aprendizaje, las ventajas de la
utilizacion de TICs son:

Desde esta mirada, los recursos hardware y software son un facilitador de las préacticas de aprendizaje, estudio y

retroalimentacion en los siguientes aspectos:

APRENDIZAJE ESTUDIO RETROALIMENTACION
Proyectar lo aprendido hacia el Desarrollar habilidades de Recibir feedback inmediato con
mundo real. pensamiento superior. la posibilidad de corregir.

Malaysia Education 4.0: Connectors, Creators, Constructivists...

EDUCACION 4.0

La Educacion 4.0 entrega herramientas
para que las y los estudiantes desarro-
llen una serie de destrezas y habilida-
des que les permitan ser competitivos,
se adapten a los cambios producidos

y comprendan los contenidos de una

manera mas divergente y critica.

Source: Abdul Rahim Hashim. (2017). Preparing grach for the 4" |nd! tevoluth
Plenary ferum presented at the 7th World Engineering Education Forum 2017, Kiala Lumpur, Malaysia.

Fig.3 https://juandomingofarnos.wordpress.com/wp-content/uploads,/2021/05/malaysianeducation40.crop_801x601_800.preview.jog
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CONOCIMIENTO

Resultados esperados

Las TICs como recursos de cambios y estrategias de innovacién

Junto con ser una herramienta para lograr mejores aprendizajes, a través de la integracion curricular, las TICs se

posicionan como un recurso para la transformacion del espacio educativo.

Mejora de las habilidades comunicativas en estudiantes TEA, a través de las TICs

Las TIC y los recursos educativos e interactivos se han transformado en instrumentos de apoyo realmente Utiles para

estudiantes que presentan necesidades educativas especiales en diferentes dmbitos: educacion, comunicacion,

ocio y tiempo libre, valoracion y diagndstico, etc.

16

Las nuevas tecnologias son capaces de influir positivamente en la
vida de estudiantes con Trastorno del Espectro Autista y alteracion

en el lenguaje en tres dmbitos:

Funciones Lenguaje Lenguaje

comunicativas comprensivo expresivo

BigTablet



CONOCIMIENTO

Los avances en las funciones comunicativas y del lenguaje en estudiantes TEA producto del uso de
las TICs se presenta debido a:

+ Lo opcion de repetir aquellas actividades o acciones que les resulten mds placenteras las
veces que consideren oportunas.
+ La posibilidad de satisfacer a la alta carga de estimulaciéon multisensorial que presentan.

Las TICs son herramientas que hacen posible una serie de prdcticas sociales de comunicacion e
intercambio de informacién que concluyen en un ciudadano alfabetizado. Su correcta y constante
usabilidad en estudiantes TEA tiene como resultado:

BigTablet | 17



PEDAGOGIA

Metodologias pedagégicas compatibles

Disefio Universal para el Aprendizaje y el Sistema Educacional chieno

El Disefio Universal para el aprendizaje es una estrategia que proporciona un marco conceptual para reformular
la forma de educar, cuyo propdsito es aumentar las oportunidades de aprendizaje de la totalidad de estudiantes,

considerando la diversidad de habilidades, preferencias y motivaciones.

Las y los estudiantes percibben e incorporan la informacion de manera diferente, algunos
aprenden mejor con herramientas visuales, mientras que otros requieren estimulos auditivos,
para ello, es necesario disponer de multiples formatos de representacion de contenidos que

les permitan aprender.

REPRESENTACION MOTIVACION ACCION-EXPRESION
+Simbdlica + Animaciones + Construir documentos
+ Auditiva * Aplicaciones « Arrastrar y soltar
*Visual + Diagramas * Tactilizar
Formatos para presentar Diserios para estimular el Moddalidades para registrar
contenidos proceso de aprendizaje los aprendizajes

18 | BigTablet



Aulas innovadoras

Los recursos disponibles en Aulas Innovadoras se enmarcan en orientaciones para implementar, en los estableci-
mientos educaciones, Aulas Tecnolodgicas capaces de desarrollar, en los y las estudiantes, las habilidades para el

siglo XXI.

Aulas STEAM Aulas MAKER

Las Aulas digitales son espacios de ensenanza que
integran el uso de intarmat y heramientas digitales
para mejorar y ampliar los oprendizojes de las v los
estudiontes g través de metodologios activas:

Uso de metodologias de ensefianza aprendizaje con TIC.

Disefio de Contextos o ambientes de aprendizaje con TIC.

Desarrollo de la clase con apoyo de TIC.

Disefio de situaciones evaluativas coherentes (con posible uso de TIC)

BigTablet | 19
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